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Общие сведения о программе
О программе
Hot Potatoes – набор программ, предоставляющих преподавателям возможность самостоятельно создавать интерактивные задания и тесты для самоконтроля учащихся. 

С помощью программ можно создать различные типы упражнений и тестов по различным дисциплинам с использованием текстовой, графической, аудио- и видеоинформации. 

Особенностью этих программ является то, что созданные задания и тесты сохраняются в стандартном формате веб-страницы, и для использования этих заданий и тестов необходим только браузер, например, Internet Explorer.
Этот набот программ используется очень широко во всем мире, а также созданные задания и тесты легко встраиваются в систему дистанционного обучения moodle.

Программа разработана в 1997-2007 г.г. в Центре информационных технологий в гуманитарном образовании Университета Виктории, Канада (http://web.uvic.ca/hcmc).
Состав набора программ
В состав Hot Potatoes входят 5 программ для составления заданий и тестов разных видов:
· JQuiz – Викторина – вопросы с множественным выбором ответа (4 типа заданий).
· JCloze – Заполнение пропусков.
· JMatch – Установление соответствий (3 типа заданий).
· JCross – Кроссворд.
· JMix – Восстановление последовательности.
Все задания и тесты выполняются в режиме самоконтроля (режим тестирования предусмотрен только для вопросов с множественным выбором ответа). Результат выполнения заданий оценивается в процентах. Неудачные попытки приводят к снижению оценки.
Шестая программа The Masher, входящая в набор, позволяет объединять созданные задания и другие учебные материалы в тематические блоки, уроки и учебные курсы. 

Условия использования программ

Программы предлагаются в бесплатном (при соблюдении определенных условий) и платном вариантах.

Бесплатно пять указанных программ для разработки заданий и тестов могут использоваться государственными некоммерческими образовательными учреждениями при условии, что созданные с помощью программы учебные материалы будут находиться в Интернете в свободном доступе.

Программа The Masher является платной – она приобретается и регистрируется отдельно от других программ.

Плата за все программы предусмотрена:

· если результаты программ используются коммерческими образовательными учреждениями;
· если за использование созданных материалов взимается плата;
· если доступ к материалам ограничивается тем или иным способом (единственное возможное ограничение – использование пароля при размещении заданий и тестов);
· если используется программа The Masher для создания уроков и наборов тестов.
Коммерческими вопросами, связанными с распространением программы, занимается компания Half-Baked Software Inc. (http://www.halfbakedsoftware.com).
Технические требования
Для использования набора программ Hot Potatoes необходимо соблюдение следующих требований:
версия операционной системы Windows 98, ME, NT4, 2000, XP или Vista;

возможно использование программ под Unix и Macintosh;

версии одного из веб-браузеров Internet Explorer 6+, Netscape 7+, Mozilla 1.4+, FireBird 0.7, и др;
Web- сервер для выкладывания созданных в виде html – страниц заданий и тестов.

Знание языка гипертекстовой разметки документа (HTML) и JavaScript предоставляет больше возможностей для изменения конфигурации заданий (см. раздел «Для продвинутых пользователей» справочной информации по работе с программой (Help)), но не является обязательным требованием для создания заданий и тестов.

Учащиеся могут получить доступ к разработанным заданиям и тестам с помощью обычного браузера, программы Hot Potatoes учащимся не нужны.
Выгрузка и установка программ
Hot Potatoes можно скопировать с главной страницы сайта http://web.uvic.ca/hrd/hotpot 
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Hot Potatoes” Version 6

Hot Potatoes Home Page

News - 20/04/2007

o Version 6.2.0.9 for Windows has been released. Get it rom Downloads

o Beta6.0.2.10 of Java Hot Potatoes released. This version includes  new feature
through which you can make JCross case-sensitive (in other words you can now
make crosswords using both lower-case and upper-case letters) and some bug
fixes. We'e stil working on output for SCORM and output to hotpotatoes. net
Details o the bugs fixed on the Java bugs page

Hot Potatoes version 6

« The curtent version of Hot Potatoes for Windows is version 6.2. Check out the
EAQ for a list of new features added since version 5, and download it from here,
o Java Hot Potatoes is targetted for Mac OS X, but will run on any computer

running the Java Virtual Machine 1.4 or newer (including Linux and Windows). To o
|

UL [ Memeprer





В разделе Downloads при обращении к ссылке Hot Potatoes 6.2 installer выполнится копирование саморазархивирующегося файла setup_hotpot_6209.exe. Размер файла – около 10 МБ. Возможно, что в момент Вашего копирования версия файла будет другая.
[image: image3.png]2 Hot Potatoes Home Page - Microsoft Intemet Explorer

it/ web.uvi.ca/hid/holpot/fdowrloads

Downloads

Download Hot Potatoes for Windows from here:

o Hot Potatoes 6.2 installer (Hot Potatoes for Windows S8/ME/NTA/2000/XP/Vista,
version 6.2).

Hot Potatoes for Linux users runting Wine (version 6.2). This is a zip file
containing the folder structure of the Windows version of Hat Potatoes. You can
extract this to create the HotPot program folder without running the setup
prograrm if you prefer

Dawnload Java Hot Potatoes:

o Java Hot Potatoes 5.0.2.10 on the Hot Potatoes Betas page (for Mac OS X,
Windows, Linux or any computer running a Java Virtual Machine)

Download Older Mac version,

o Hot Potatoes for Macintosh PowerMac/G3/G4 OS 8+ (version 5.3.6, seff-
extracting Stuft fle)

Future plans for Hot Potatoes

These are some issues we'e thinking about

o Anew application to superceds Hot Potatoes, which would be based on IMS and
SCORM 2004 specifications, and do all output operations through XSLT.

o Working fewer than 70 hours a week (hal Il never happer)





Для  установки программы просто запустите этот файл на выполнение. Вы можете выбрать язык установки.
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Затем просто следуйте инструкциям мастера:
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Выберите папку для установки программы:
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После окончания установки мастер предложит запустить программу. 
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Для удаления программы Вы можете использовать главное меню – выбрать команду Uninstall Hot Potatoes 6 или стандартную процедуру удаления программ (Пуск – Панель управления – Установка и удаление программ).
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Регистрация программы
Для использования пяти программ по созданию заданий и тестов без всяких ограничений Вы должны зарегистрировать Hot Potatoes. Регистрация программы бесплатная. 

Незарегистрированная копия программы предоставляет ограниченные возможности (например, можно создать не более 2 вопросов в упражнении).
Зарегистрировать программу можно на странице регистрации на сайте. На страницу регистрации можно выйти: 
· с главной страницы сайта программы http://hotpot.uvic.ca/reg/register.htm; 
· по адресу http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/register.htm;
· после установки программы – из меню Помощь - Регистрация.
После прочтения лицензионного соглашения и согласия с ним вы должны заполнить форму, где указываются Ваши имя, фамилия, адрес электронной почты и выбирается страна проживания. После заполнения формы ( на английском языке ) надо нажать кнопку Submit.

По указанному адресу Вы получите сообщение о логине и регистрационном коде.
После получения по электронной почте имени пользователя и регистрационного кода необходимо:
запустить программу;
выбрать в меню Помощь пункт Регистрация и ввести полученные имя и регистрационный код.
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После регистрации в меню Помощь не будет пункта Регистрация, а в пункте О программе будет указано имя пользователя, на которого зарегистрирована программа.
[image: image11.png]Hat Patatoes: Hat Potatoes Version 6.2
Rilease 0Buid 3

© Stewart Arneil and Matin Holmes 1987-2007
HalfBaked Software Inc. / Liniversly of Victaia Humanites
Computing and Media Certie

Registered to Liia Makarevich





Курс по обучению работе с программой
Разработчики программ создали обучающий курс по работе с программой. Этот курс запускается из меню Помощь-Обучение. 

Курс написан на английском языке. Он включает набор упражнений, заданий тестов, работая с которыми Вы сможете получить представление о возможностях программы. А если Вы не знаете английского языка – читайте наше руководство дальше.
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Getting started

The best way to get started with Hot Potatoes is to work through the exarnple
exercises; these wil show you the diflerent types of exercise you can make, and at
the same time teach you some of the basic concepts. Then you can go on to
making your first exercise

Gol | Example exercises
Gol [ The 2-minute challenge: Make your first exercise
Gol [ Three steps in making an exercise
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Использование различных языков

Язык интерфейса программы по умолчанию английский. Но Вы можете установить любой язык при установке программы или изменить язык в любой момент. Для смены языка можно в меню Выбор – Интерфейс – Загрузить файл интерфейса выбрать нужный файл.
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Папка, где лежат интерфейсы на различных языках, расположена в какталоге установки программы, по умолчанию - C:\Program Files\HotPotatoes6\translations.
Можно также сделать собственный перевод интерфейса, открыв окно Выбор-Интерфейс-Перевод интерфейса. 
Создание заданий и тестов
Основные этапы

Итак, в состав HotPotatoes входят пять программ для составления заданий и тестов. Вне зависимости от того, какая программа используется, создание задания или теста состоит из следующих этапов:
· ввод текстовых данных, вопросов и ответов

· настройка конфигурации создаваемого задания или теста

· сохранение проекта для последующего изменения

· сохранение задания в формате HTML-страницы

Созданные задания и тесты можно вывести на печать, а также объединить в блоки и уроки.

Интерфейс всех пяти программ однотипен. Основные действия можно выполнять через главное меню и кнопки панелей инструментов. Удобнее использовать именно панели инструментов.

Описание панелей инструментов

Внешний вид панелей инструментов показан на рисунке.
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Кнопки панелей инструментов позволяют реализовать быстрый доступ
к основным операциям создания упражнений. Описание действий, связанных с кнопками, приводится в том порядке, в каком кнопки изображены на рисунке:
· Создание нового задания или теста.
· Открытие существующего проекта для изменения.

· Сохранение проекта с заданием на диске.

· Сохранение проекта с заданием под другим именем.

· Вставка текста, который может содержать теоретический материал или описание задания. Этот текст может быть представлен в формате HTML. Он может включать теги, обеспечивающие любое форматирование, использование рисунков и т. п. Такой текст лучше подготовить в любом HTML – редакторе. Этот текст будет отображаться на создаваемой странице.

· Создание страницы в формате HTML. 

· Закрытие программы и завершение работы с ней.

· Отмена предыдущей операции.

· Вырезание выделенного фрагмента в буфер обмена.

· Копирование выделенного фрагмента в буфер обмена.

· Вставка фрагмента из буфера обмена.

· Вставка ссылки на рисунок. Рисунок должен быть помещен предварительно в ту же папку, что и сохраняемая HTML-страница.

· Вставка рисунка. Рисунок должен быть помещен предварительно в ту же папку, что и сохраняемая HTML-страница.

· Вставка ссылки на любую страницу в сети.
· Вставка ссылки на файл на этом же сайте.

· Задание конфигурации страницы.

· Вывод подсказки ( к сожалению, на английском языке).

В других программах в панелях инструментов могут появиться и другие кнопки, предназначенные для выполнения действий, связанных именно с этими программами, например, автоматическое создание сетки в кроссвордах.
Создание заданий и тестов
Вы можете создавать различного вида задания и тесты. Чтобы создать какое-то задание, Вы должны выбрать соответствующую программу из возможных пяти.
Для этого после запуска программы HotPotatoes Вы можете выбрать программу с помощью картинок картошки или с помощью меню Potatoes.
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После выбора нужной программы вводится текст задания или теоретический материал, составляются вопросы и ответы к ним по своим  правилам для каждой программы. Эти правила приведены при описании каждой программы.
Затем, при необходимости, Вы можете внести изменения в настройке конфигурации задания или теста.

Настройка конфигурации

При создании заданий и тестов в каждой из пяти программ предусмотрена возможность настройки конфигурации страниц, общей для всех программ, а также и специфических для каждой программы параметров.
Для запуска диалога, в котором можно изменять конфигурацию, Вы можете использовать либо соответствующую кнопку панели инструментов, либо пункт меню Выбор-Вид вэбстраницы.
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Общие для всех программ настройки позволяют изменить:

· подзаголовки и инструкции к заданиям (вкладка Название/Инструкции);

· тексты помощи и обратной связи (вкладка Подсказки/Комментарии);

· названия кнопок и их использование в заданиях (вкладка Кнопки);

· оформление заданий – шрифт, цвет фона, текста и т.п. (вкладка Внешний вид);
· установку таймера, ограничивающего время выполнения задания (вкладка Таймер);
· параметры, специфичные для каждой программы (вкладка Другое);

· дополнительный параметры для опытных пользователей ( вкладки Пользователь и CGI).

Большая часть настроек появляется на языке установки, но Вы можете в любой момент поменять язык. Для этого Вы должны щелкнуть на кнопке Load/Загрузить, в открывшемся окне выбрать файл russian6.cfg. Вы можете изменить все тексты по своему желанию. Большая часть текстовых настроек используется во всех пяти программах. Для сохранения настроек Вы просто сохраните изменения, нажав на кнопку Сохранить или создайте файл с новым именем, нажав на кнопку Сохранить как.
Внешний вид заданий

Вы можете изменять внешний вид задания с помощью вкладки Внешний вид. По умолчанию для задания установлен белый фон страницы, серый фон текста задания и черный цвет букв.
Цвет каждого элемента задания задается с помощью стандартной цветовой палитры, которая вызывается нажатием кнопки с радугой, расположенной рядом с полем нужного элемента (в поле цвет обозначен цифровым шестнадцатиричным кодом). Все вносимые изменения сразу же отражаются на образце экрана в левой части окна: 
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Можно установить фоновую картинку для задания, но помните, что фоновая картинка должна лежать в папке, где будет находиться страница с заданием. Вы можете также изменить шрифт по гарнитуре и размеру. Выбор гарнитуры не предусмотрен, поэтому Вы должны будете впечатать название гарнитуры. Если Вы не знаете это название, то просто не изменяйте его. Размер шрифта можно задать в пикселях.
Измененную конфигурацию можно использовать только для данного задания – для этого нужно нажать на кнопку «OK». 
Чтобы использовать созданную конфигурацию в других заданиях программы, нужно сохранить файл конфигурации – кнопки Сохранить и Сохранить как, а затем загружать его – кнопка Загрузить в окне Файл конфигурации.

Настройка таймера
Для ограничения времени на выполнение задания или теста необходимо в окне настройки конфигурации 
· выбрать вкладку Таймер;
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· в разделе Ограничение времени установить флажок Установка временных ограничений задания; 
· ввести временные показатели в минутах и/или секундах; 
· впечатать в поле Ваше время истекло фразу, которая сообщала бы ученику о том, что у него больше нет времени для выполнения задания.
Замечание. Если учащийся не укладывается в отведенное для выполнения упражнения время, упражнение загружается еще раз и выполняется сначала.

Преобразование заданий и тестов в веб-страницу

Введенные данные (задания, тесты и настройки конфигурации) необходимо преобразовать в формат веб-страницы и сохранить.
Для этого в пункте меню Файл используется пункт Создать Вэбстраницу или соответствующая кнопка на панели инструментов. 
Если задание предусматривает несколько форматов упражнения, в этом пункте меню и, соответственно на панели инструментов, появляются дополнительные подпункты.
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После выбора подпункта меню или нажатия на кнопку Создать веб-страницу появляется окно Сохранить как, в котором необходимо ввести имя файла страницы и выбрать или создать папку, в которой оно будет сохраняться. Удобнее, если Вы создадите папку, куда будете сохранять именно страницы в формате HTML отдельно, туда же поместите все рисунки и медиаобъекты, которые хотите поместить в задании.
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Замечание. В имени файла желательно обозначить тему и порядковый номер задания, также в имени файла не рекомендуется использовать русские буквы и пробелы, поскольку это может вызвать проблемы при размещении заданий и тестов на серверах.

Затем появится еще один диалог – Просмотр или загрузка задания.
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Вы можете выбрать один из трех вариантов:

· просмотреть созданное упражнение в веб-браузере (Просмотр задания в моем браузере);
· разместить упражнение на сайте hotpotatoes.net (Загрузить файл на hotpotatoes.net);
· ничего не делать (Ничего). 

При выборе первого варианта задание будет представлено в том виде, в котором с ним будет работать обучающийся. 
Задание можно не только просмотреть, но и выполнить. После закрытия окна просмотра происходит возврат к рабочему экрану программы создания задания. 
Если после просмотра в задание необходимо внести какие-то изменения, это можно сделать после просмотра, а потом обязательно еще раз сохранить (заменить) созданный ранее файл страницы (эта процедура повторяется после любого внесения изменений в задание).

При выборе второго варианта необходимо соблюдать условия использования сайта www.hotpotatoes.net. Вы должны выполнить регистрацию на сайте, при этом Ваши задания смогут бесплатно размещаться только в течение ограниченного времени.
При выборе третьего варианта  файл сохраняется без предварительного просмотра задания, и происходит возврат к рабочему экрану создания задания.
Сохранение проекта с заданием
В веб-страницы с заданиями изменения внести уже нельзя, поэтому необходимо сохранить проект задания. 
Это можно сделать в любой момент:
· после завершения создания задания и тестов и настройки конфигурации; 
· после просмотра созданной веб-страницы;
· при выходе из программы.

Файл проекта сохраняется стандартным способом: с помощью меню Файл и подпунктов Сохранить или Сохранить как или соответствующих кнопок на панели инструментов. 

Файл проекта для каждой из пяти программ  имеет свое расширение и свою пиктограмму. 
Замечание. Файл проекта заданий, объединенных в один урок с помощью программы The Masher, обозначается пиктограммой программы The Masher и также имеет свое расширение.

	Задание или тест

	Пиктограмма
	Расширение 
имени файла

	JQuiz
	Викторина (множественный выбор ответа)
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	*.jqz

	JCloze
	Заполнение пропусков
	
	*.jcl

	JCross
	Кроссворд
	
	*.jcw

	JMix
	Восстановление последовательности 
	
	*.jmx

	JMatch
	Установление соответствий
	
	*.jmt

	The Masher
	Инструменты
	[image: image25.jpg]



	*.jms


Для того, чтобы можно было легко ориентироваться в файлах проектов и страниц, рекомендуется файлам данных и файлам страниц давать одинаковые имена и хранить файлы проектов в одной папке с созданными страницами.

Печать заданий
Все задания можно распечатать.
Для печати из программ просто надо выбрать в меню Файл пункт Экспорт на печать. Вся необходимая информация в текстовом виде сохраняется в буфере обмена. Затем просто надо запустить любой текстовый редактор и выполнить вставку из буфера. Все задания и тесты печатаются с ответами. 
Кроссворд распечатывается из веб-браузера как веб-страница, специально созданная для печати.
Объединение заданий в уроки и тематические блоки

Созданные задания и тесты можно объединить в блоки, уроки и серии уроков различными способами. Самым простым способом является использование программы The Masher, входящей в состав HotPotatoes. Правда, для использования этой программы с любыми возможностями необходимо за нее заплатить.
Рекомендации по созданию заданий 
Викторина (JQuiz)
С помощью этой программы могут быть созданы тесты на основе вопросов с различными вариантами представления ответов:

· альтернативный выбор – один правильный ответ из нескольких вариантов ответов;
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· множественный выбор – несколько правильных ответов;
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· короткий ответ – короткий ответ открытого типа (вводится с помощью клавиатуры);
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· смешанный вариант ответа – объединяет вопросы с ответом открытого типа и множественным выбором ответа: после ввода неверного ответа (возможное количество неверных ответов устанавливается при создании задания) задание с кратким ответом трансформируется в задание с множественным выбором.

	[image: image29.png]0so0 plo =1olx|

Paiin [paska Bua Mstpawos Cepsuc Copasks | &
Ot~ - x| 2| 1| o | stpamos ‘Zo WE|

40986 C\Dorimrts sndSetigsnakanMon aoxyresmotHosas nemcaTesat i |3 spean | oo

Bonpoc co cMelaHHbIM 0TBETOM

MpoBepoYHele BONPOChI

OTgeTs Ha Bonpoc!

Mokai Bce BoNpoce!

214

Kakas nporpaniva Henonb3yeTca ANA CO3AaHIRA BOMPOCOB ¢
3anoneHtem MpoBienoe?

[

Mpozeps! Moackaska Mokaku oTBeT

[T





	
	[image: image30.png]Bonpoc co cMelaHHbIM 0TBETOM

MpoBepoYHele BONPOChI

OTgeTs Ha Bonpoc!

Mokaku BCe BONPOCH!
= 214 =

Kakas nporpaniva Henonb3yeTca ANA CO3AaHIRA BOMPOCOB ¢
3anoneHtem MpoBienoe?

A7 | uciose
B. 7 | ucross
c 7 |uauz
D. 7 | amix

E 7 | Maten

Lo







В один тест или задание можно включить несколько вопросов разных типов.
Количество вопросов в упражнении не ограничено.

При выполнении задания учащийся может выбрать режим просмотра задания по одному вопросу или всех вопросов сразу. Для этого используется кнопка в правом верхнем углу теста Покажи все вопросы.

Ввод задания на викторину
Запустите программу HotPotatoes, выберите программу JQuiz на экране или в меню Potatoes– откроется рабочее окно программы.
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Введите заголовок упражнения (поле Имя). 
Выберите номер вопроса в поле В, введите текст вопроса, выберите тип вопроса в списке справа и введите ответы (поля Ответы).
Отметьте правильные ответы в поле Верно.

Замечание. В вопросе с коротким открытым ответом может быть как один, так и несколько вариантов правильных ответов.
Введите комментарии к отдельным ответам в поле Комментарии.
Для перехода к следующему вопросу используются стрелки рядом с полем номера вопроса. 
Редактирование заданий/тестов
Редактирование задания выполняется с помощью меню Управление вопросами. Этот пункт меню включает несколько подпунктов, которые позволяют изменить порядок вопросов в задании, удалить вопрос, вставить новый, переместить или скопировать вопрос, а также перемешать вопросы в задании/тесте.
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Подпункт меню Автоответ позволяет ввести комментарий на правильные ответы и ошибочные ответы учащегося.
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Внести изменения в конкретный вопрос можно, выбрав в поле номера вопроса нужный вопрос и изменив необходимые поля.

После ввода вопросов не забудьте сохранить проект и создайте веб-страницу.

Теперь можно создать новое задание или тест, используя меню Файл-Новый, или закрыть эту программу и перейти к другой программе из набора HotPotatoes, или завершить работу с HotPotatoes.

Настройка конфигурации 

В программе Quiz предоставляются дополнительные возможности для настройки конфигурации заданий. Выбрав вкладку Другое в диалоге Файл конфигурации можно: 

· менять порядок вопросов при каждой загрузке задания;
· показывать количество вопросов, на которых был дан правильный ответ с первой попытки;
· показывать общую оценку после каждого правильного ответа;
· учитывать регистр букв (строчные, прописные) при проверке ответа.

· показывать список других возможных верных ответов;
· установить количество попыток ввода короткого ответа, после которых задание трансформируется в вопрос с множественным выбором ответа ( настройка используется в вопросах смешанного типа);
· использовать экранную клавиатуру (для коротких ответов);

· выводить на экран заданное количество вопросов. 

Кроме того, продвинутые пользователи могут использовать возможности оценки степени правильности ответа; учета частично правильных ответов; включения режима тестирования. Для использования дополнительных возможностей в настройке заданий необходимо выбрать режим продвинутого пользователя Бывалый в пункте меню Выбор  –  Составитель.
Вес вопроса

При установке режима для продвинутых пользователей ( бывалый ) Вы можете задавать относительную важность вопросов. Это делается с помощью элемента Вес в диалоге. Вы устанавливаете вес вопроса в диапазоне от 0 до 100. Чем выше вес, тем важнее вопрос. При этом очки, полученные при верном ответе на вопрос, увеличиваются во столько раз, каково значение веса.
Вы можете создать два-три вопроса в начале теста, которые имеют вес 0 и не учитываются в общем счете теста. 
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Процентная верность ответов

При такой возможности можно установить процент верности ответа. Некоторые вопросы могут иметь ответ со 100% верностью – это абсолютно правильный ответ, а также несколько ответов – частично правильных. Так можно поощрить учащихся, давших частично правильные ответы.

Установка Принять как верный

Этот флажок позволяет принять ответ как верный с оценкой в процентах верности. Даже если ответ не совсем верный, он принимается, никакие попытки повторного ответа на такой вопрос не допускаются.
Заполнение пробелов (JCloze)
Это вопросы закрытого типа, которые требуют вставку слов  или букв в оставленные места – пробелы.

Главный экран программы JClose приведен ниже.
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Ввод задания 

Запустите программу HotPotatoes, выберите программу JClose на экране или в меню Potatoes– откроется рабочее окно программы.

Вы можете ввести заголовок задания или теста в поле Имя. Затем вводится текст, в котором надо будет сделать пропуски. Текст вводится в большое текстовое поле с клавиатуры или копируется из любого документа.
Затем Вы должны выделить слово или букву, которые должны быть пропущены или скрыты и нажать кнопку Пробел. 

В открывшемся диалоге Альтернативные слова Вы должны вставить все слова, которые могут считаться верными ответами. Порядковый номер слова в тексте указывается в поле Пробел №, а само слово – в поле – Слово. Поле определение позволяет вставить пояснение слова, обычно этот пункт оставляется пустым, так как вопрос лучше выглядит.
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Затем диалог можно закрыть, выделить следующее слово для пробела и продолжить вставку верных ответов. Слова или буквы, отмеченные как пробелы, автоматически выделяются в тексте красным цветом и подчеркиваются.

Последовательность выбора слов для пробелов в тексте не имеет значения, поскольку все пропущенные слова нумеруются автоматически от начала текста. 
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После завершения заполнения задания надо сохранить проект, а также опубликовать его в виде HTML-страницы.

Редактирование упражнения

Кнопки Удалить пробел и Очистить пробелы позволяют изменить слова, которые будут пропущены в упражнении. 

Кнопка Показать слова позволяет перейти к диалоговому окну для редактирования пропущенных слов, выбирая пропущенные слова по порядковому номеру.

Кнопка Автопробел позволяет каждое n-е по порядку слово в тексте сделать пробельным (пропущенным). При нажатии на эту клавишу появляется диалог, в котором Вы можете указать номера слов, например, каждое пятое или третье, которые будут автоматически пропущены.
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Настройка конфигурации 

По желанию преподавателя пропущенные слова могут выводить в отдельной строке вопроса, а могут не выводиться. На рисунках приведены два варианта одого и того же задания. 
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Для использования такой возможности просто в закладке Другое при настройке конфигурации странцы надо установить или снять флажок Включать список слов наряду с основным текстом.

[image: image41.png]Kopriurypaus: G:\Program Files\HotPotatoes6\translations\u: -[o) x|
Beaaxtiposars BeraonTs

Hasgame/Merpyupm | MoackasiwKomwentapwi | Knoni | Oroipaene | Tawep Apyroe | ¢[ >

I™ Include SCORM 1.2 functions,
™ MEnonk308aTs BHIN3AILE CIHCOK BMECT TEKETOR0TD OKOLIKA NOW QTOBRAXEHHH HA CTHAHALE
I~ BKNIOaTS CIUCKD CTIOB HAPAAY © OCHOBHBIM TeKCTOM

™ Mpogenka oTeera ¢ yeTom perueTna

¥ MenoI308aTS BOSMOKHOCTE HABOP HE-POMHCKYX LIDHATOS Ha KnasaTyRe.

Berna Henofk30gaTs oB03HAYEHAR BCMOMOTATENSHOR KIGEATYPS!

6 2| Murmanshein pasmen wodra ana npofience wa 836 croasuue

I~ TlpepsapuTentHan 0BpaBoTka TeKTOR 417 ASLIKOE ¢ OPHEHTaLMeFi crpasa:-Haneso

™ Co3gaTs oTgensHe CaRaaHHAIA HaAN ¢ JavaScrint Koaom

@z | covanm | ) Comanm ka VoK 7 Dowous





Если Вы установите флажок Использовать выпадающий список вместо текстового окошка, то тест будет выглядеть по-другому.
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Флажок Проверка ответа с учетом регистра позволяет учитывать в ответе прописные и строчные буквы.

Флажок Использовать возможность набора шрифтов на клавиатуре позволяет выводить в тесте набор клавиш с буквами, которые используются для ввода пропущенных слов.
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Вы уже знаете, что к любому пропущенному слову можно ввести определение или подсказку, к которым можно обратиться при выполнении задания. Кроме того, каждый ответ допускает альтернативные правильные ответы. 
Замечание. Варианты правильных ответов и подсказки можно вводить не ко всем пропущенным словам. 

Если в задание были введены подсказки, то они будут вызываться нажатием на кнопку, расположенную  рядом с каждым словом, для которого была предусмотрена подсказка. Текст на этой кнопке можно изменить, используя закладку Кнопки в диалоге конфигурации (меню Выбор-Вид вэбстраницы). Чтобы эта кнопка отображалась, необходимо установить флажок Использовать кнопку «Определение» для…., а текст, который будет выводиться на кнопке, вписать в поле Надпись. Желательно этот текст сделать коротким, в противном случае эта кнопка смотрится неудачно в тесте. 
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Созданные с помощью программы JClose задания по умолчанию при сохранении в виде страницы HTML добавляют код, запрашивающий имя учащегося. Для того, чтобы убрать этот код просто зайдите в закладку CGI в диплоге конфигурации задания и уберите флажок Отправить результаты по e-mail. 
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Установление соответствий (JMatch)
Вопросы на соответствие – очень популярный тип вопросов. Примером такого типа вопроса является вопрос вида:
Установите соответствие между наборами слов:

	Корова
	Шерсть

	Овца
	Яйца

	Курица
	Молоко


Такой же тип вопросов позволяет указать порядок следования слов, фраз или действий.

Например, вопрос может иметь вид:

Установить слова в алфавитном порядке: яблоко, ананас, слива, тыква.

Задания могут быть представлены в трех форматах:
· установление соответствий с помощью перемещения элементов мышью;

· выбор варианта соответствия из раскрывающегося списка;

· карточки для запоминания соответствий.

Тип задания выбирается на этапе сохранения в виде страниц HTML.

Ввод задания 

Запустите программу HotPotatoes, выберите программу JMatch на экране или в меню Potatoes– откроется рабочее окно программы.
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Вы можете ввести заголовок задания или теста в поле Имя. 

В столбик слева вводится фиксированный список элементов, а в столбик справа – элементы, которые могут быть перепутаны, и из них будет выполняться подбор соответствий к элементам фиксированного списка.

Элементы вводятся в правильной последовательности. Они будут перемешиваться автоматически при загрузке страницы.
Для первых двух типов вопросов при вводе ответов можно выполнить фиксацию одного из перемещаемых элементов списка, установив метку – флажок. Соответствие, отмеченное как «зафиксированное», будет устанавливаться на экране автоматически и являться как бы ориентиром ответа.
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Если метку убрать, то вопрос будет выглядеть по-другому:
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В заданиях второго типа используется поле Обычно. Это то поле, которое показано в списке элементов для выбора, в примере это поле ???.

[image: image50.png]18|
Bain_Penakrvposar Berasums Unpasnerwe crckon Buiop [lovous
CHHCHEY [ /ma | meas (® | 2|
s YKaXWTe NOpSIOK AeVICTBIM ANs CO3AaHMS Borpoca ¢ MoMoLLsio JMatch
Cnesa no nopaaky Cnpasa npouzgonkHo WMerka
a 1 E[3anycrume HotPotatoes,a us Hera - MMatch = r
v = =
2 [ Beecrn texcr sonpoca  oTeerel | -
| |
3 E coxpannms npoexr | -
| |
4 [ veranoeums konpurypaupo sonpoca | -
| |
5 H cosgare sef-crparmuy - | =
| |
77 =
06b4mo: E
|

[





В качестве такого текста лучше использовать: 

· один или несколько вопросительных знаков (как это сделано в программе по умолчанию):
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· не заполненное поле – таким оно останется на экране:
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· дополнительный неправильный ответ:
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· один из правильных ответов 
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При этом ответ вводится в поле Обычно и не вводится в поле соответствий правого столбца:
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Редактирование задания
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Редактирование задания можно выполнить из меню Управление списком. Вы можете удалить выбранный пункт, вставить ответ, переместить ответы, перемешать ответы.
Для конфигурирования задания можно использовать меню Выбор – Вид вэбстраницы. Но для данного типа задания никаких дополнительных возможностей конфигурирования нет.

Сохранение проекта надо выполнить, а затем опубликовать вопрос в виде HTML-страницы. 

Публикация в виде страницы HTML
В этой программе возможно применеие трех разных форматов заданий/тестов:

· использование механизма drag&drop, когда для установления соответствия используется перетаскивание мышью;

· использование раскрывающегося списка, из которого выбирается нужный пункт;

· использование карточек для запоминания слов м выражений.

Для создания задания, в котором соответствие устанавливается с помощью перемещения элементов мышью, необходимо выбрать пункт в меню Файл – Создать Вебстраницу-Drag/Drop для вэбстраниц или соответствующую кнопку на панели инструментов.

[image: image57.png]1 hotpot.doc - Microsoft Word

Pain Mpaexa Bua  Beraeka Popmar Cepsuc  Tafmma  Oxeo  Crpaska
ARFEAE FERE T2 N RS AR R N |
: A4 Oterwri+Mep - TinesNewRomen = 12« | K & 4.

5 [5] Q1[] 100+ @) shrerwe [
BRACAY-o |

5 Ay ml ) Homsi watnon Hagopa odpasasarensieis watiomos | Momous no mpoeky ™ | 2 et HCTpumenTos Hagopa ofpasasarebik maﬁ/\m«aa!

Beenire sonpoc

=loix|

- x

7oiEe s

I T N SR TR R AR KRRT RN PRI
DeAaKTHp ORaRHE 33AARIA MO K RO BHIIION RT3 MEKi0" Y IpaBN e KA e CHACKoM. ‘Ba MoxeTe:
TIepEMECTHTE OTRETL TiepeMemaTS 0TRETEL |

satewony6nuxopats Bonpoc-eEuae HIML-

PRATATE B 6pARH B IYRKT, BOTARATE O TRE:
CoxpaneRHE TIpOCKTa HaA0 BHIOHTS,
crpanmnz. |

" My6nuKkauns: 5-8uAe:cTpaHULbI HTMLY
BroToil IporpaMME B3 MOK RO TIp HMEHE HE TPEX PAIHAIX: fopMaron-sarannfrecTon
V~ucnonsomanne MexaRHaMa drag & drop, Kor A AN YCTARORNE KA COOTRETCTR Y
HeToNBaYeTCA TIepETaCKBARNE MAEO;]
¥/ HCTIOME30BAHHE-ACKP HBAIOIIErOC A*CTHCKA, K3 KOTOPOro-BHE HPAETCA Y KHELH "
nysier]

oAl

& JMatch: [Bes naseanus]

Paiin Penasruposars Borasume Unpesserie cuckom BeidopMowouws

i S

=lolx|

+ oSseums @aiin

L

2 CleseZpPackege

B8 Baterpaniaarn passepa . o

>

Sanycmte HotPotatoes a w3 Hera - JMatch

Hoseit | o sl | BEWRE | B | 2 |
& Omepurrs cila
 comanrs CisS fe NOPAAOK AVICTBU ANSi CO3AAHNS BOMPOCa € MOMOLLbHo JMatch
B comparvms ax.
< MoSasuts Texer Cubf heea no nopasky Cnpaea npon3BonLHo MeTka;
e e M e

{ I

(5%

i [

199 Create Scom Package » 5 Flshoards i 596 crpssoa s pagoepe 6o sepeomt_ ShitsFb
£ Ienop Ha nesare P TCTaHOBWTE KOHQUTYPalino Bonpoca
& 3rcroprWebCT o Il
i | |
simt | |
¥ Boren T H[Cooare ssb-crpanmsy =
| |
=
OBuruno: || COXPaHHTE MoK
|
I [Konurypaus wssiané.cfg
MOLLERO"MEHEDT HTE> (WA~ KIRAT WEDHDEge (COSaFVe BeURCTDaR I —
<Elasheards» (KapToua). |
1
Edit Insert Manage ltems Options Help
New Cirkni BEAHR B
s o N N O dd g b-d-A==S A0

Cr3 Kenil

Pasa 1 35j66  Ha 2,9m

4/Nyex| 2 <) B8 > @ Hat Potatoes

AT VTP BT 3 pycani (o

([l aMatch 25 Intemet Explrer

O

+| 2 Mo kormeicren

) CADocuments and Settn... | 1] hotpot dac - Microsaft Ward

Fm e





Для создания задания, в котором выбирается вариант соответствия из раскрывающегося списка, необходимо в меню Файл - Создать веб-страницу выбрать подпункт Веб-страница или соответствующую кнопку на панели инструментов.

Карточки для запоминания слов и выражений создаются только с помощью меню: Файл –Создать веб-страницу – Flashcards для вэбстраниц. 

Внешний вид задания, использующего механизм Drag&Drop, показан на рисунке:
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Для установления соответствия учащийся нажимает левую кнопку мыши на любом элементе справа и переносит его к левому столбцу.

Задание, созданное с использованием выпадающего списка, показано на рисунке:
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Для установки соответствия просто выбирается нужный пункт из раскрывающегося списка.

При выполнении задания, созданного с использованием карточек на экране сначала появляется карточка с текстом из одного поля задания, после нажатия на кнопку Следующая карточка – две карточки с правильным вариантом соответствия. 
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С помощью кнопки Следующая карточка осуществляется переход к следующим парам соответствий. Карточки с выученными соответствиями можно убирать из списка с помощью кнопки Удалить карточку.
Кроссворд (JCross)
Программа JCross предназначена для быстрого составления кроссвордов. Этот вид заданий очень популярен в средней школе. 
Составление кроссворда
Для составления кроссворда надо запустить программу HotPotatoes, а затем выбрать программу JCross из меню Potatoes или на экране HotPotatoes щелкнуть на соответствующей картошке.
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В поле Имя надо ввести имя кроссворда.

Для размещения слов в кроссворде существуют два режима:

· ручное размещение слов;

· автоматическое размещение слов.

При ручном размещении слов положение слов в сетке определяется пользователем: слова буква за буквой вводятся в поле кроссворда. 

Для автоматического создания кроссворда надо щелкнуть на кнопке Автоматическое создание в панели инструментов или выбрать пункт меню Управление сеткой – Автоматическое создание. 
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При автоматическом размещении слов все слова вводятся списком в поле ввода слов в открывшемся диалоге, при этом все слова вводятся в отдельные строки, а затем программа подбирает варианты их размещения. В поле Максимальный размер указывается максимальное число ячеек в кроссворде. Щелчок на кнопке Создать сетку приведет к созданию кроссворда.
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Замечание. С помощью кнопок-стрелок в левом нижнем углу экрана можно перемещать созданный кроссворд в рамках поля.
Следующий шаг заключается в том, что надо ввести определения к словам. Эти определения описывают указанные слова. Для ввода определений надо нажать кнопку Определения. Появится диалог Определения:

[image: image65.png]18|
Peaaxtuposars Berasims
Mo ro... | Caoea Onpegenea
1 IMIX
3 JCROSS
VAo
Mo ge.._| Caoea Onpegenea
2 MASHER
3 JIMATCH
VAo





В верхней части экрана расположены слова, которые в кроссворде размещены по горизонтали, в нижней – по вертикали. Для ввода определения надо выделить нужное слово в списке, в поле под списком ввести определение и нажать кнопку OK. 
Последовательность ввода определений не имеет значения.
После введения определений можно вносить любые изменения в сетку – при перемещении слов программа будет сохранять соответствующие определения.

Дополнительные настройки
Дополнительные настройки в конфигурации задания можно задать через меню - Выбор – Вид вэбстраницы. 
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Определения к каждому слову могут появляться все сразу, как в кроссвордах, публикуемых в газетах и журналах, или же по одному определению. Для выбора этого режима отображения используется флажок Показывать все определения внизу кроссворда.

А затем надо сохранить проект и опубликовать кроссворд в виде HTML-страницы.

Выполнение задания
Выполнение задания – кроссворда заключается в следующих действиях. Учащийся выбирает первую клетку слова в кроссворде. При щелчке на этой кнопке появляется определение соответствующего слова, вне зависимости от того, есть полный список слов и определений или нет:
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Последовательность заполнения кроссворда произвольная. После заполнения всех клеток кроссворда можно проверить верность заполнения.
Распечатка кроссворда

Распечатать кроссворд можно в двух вариантах: незаполненный и заполненный. Для создания версии для распечатки можно использовать меню Файл – Экспорт для печати. 

На экране появится веб-страница с кроссвордом в черно-белом варианте. Распечатка страницы может быть выполнена из браузера через меню Файл – Печать.
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Чтобы распечатать вариант страницы с решенным кроссвордом, нужно на полученной странице щелкнуть левой кнопкой мыши по названию кроссворда. Повторный щелчок по названию возвращает к исходному варианту – странице с нерешенным кроссвордом.
[image: image69.png]an [paeca Bua Ustpawos Cepevc Criaexa | &

Ol 0 2 e e )] 0 Sl )] AR

Aapec; [£] C:\Progiam Files\HolPotatoesE\~TempJCrossPint him

o [emr®

MporpamMmel HotPotatoes

Kpocceopa

Mo ropuzoHTanu: Mo BepTHKanu:

4 TIporpanba ATA yCTaHOBKHA NopAAKa cos 8 2 TIPOTDaMME ANA 05 bEAMHEHHA 3aRaHH B eAUHIR
MPEANOKEHIFX 6ok

3 Mporpamiia 417 COCTABNEHHA KPOCCBOPAOE 3 Mporpamiia AfIA COCTABNEHHA COOTBETCTEMI

Ll

[El oo [ [ [ [ [J Morowmorep





Восстановление последовательности (JMix)
Этот вид задания удобен для преподавателей-лингвистов, хотя можно придумать интересные упражнения и для других предметов.

Материалом для упражнения могут быть слова и предложения. Для каждого слова или предложения создается отдельное задание. Смысл задания – расположить для предложения слова в нужном порядке, а для слова - расположить буквы или слоги в нужном порядке.
Создание задания
Для запуска программы надо запустить HotPotatoes, выбрать JMix в меню Potatoes или выбрать соответствующую картошку на экране.
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В поле Имя надо ввести название задания или само задание. В поле Основное предложение надо ввести слово, словосочетание или предложение. Каждая часть, которая будет выбираться для создания нужного порядка, должна быть введена на отдельной строке.

Дополнительные настройки 

Поля Альтернативные заполняются для предложений, в которых возможны различные варианты порядка слов. Для этих альтернативных предложений в рабочем окне устанавливаются дополнительные настройки – Настройки альтернативного предложения:

· разрешить использовать предложения, в которых не используются все слова и знаки препинания исходного предложения; 

· предупреждать, если в варианте ответа не используются все слова и знаки пунктуации исходного предложения. 
Для того, чтобы первое слово в предложении, введенное с прописной буквы, не служило подсказкой при выполнении упражнения, необходимо выполнений следующих действий:

· в диалоговом окне  Файл конфигурации выбрать вкладку Подсказки/Комментарии и установить флажок Заглавные буквы всегда прописью;
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· при публикации задания в виде HTML- страницы – отказаться от написания первого слова с прописной буквы независимо от места слова в предложении – выбрать ответ Нет в диалоговом окне: 
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Замечание. Ответ Yes (Да) выбирается в том случае, если первое слово предложения – имя собственное.

Публикация задания в виде HTML-страницы
Задание, созданное с помощью программы JMix, может быть представлено в двух форматах: 
· выбор элементов щелчком левой кнопки мыши (Файл – Создать вебстраницу – Вебстраница для браузера); 
· перемещение элементов с помощью мыши (Файл – Создать вебстраницу – Drag/Drop для вебстраниц)
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Для создания задания, в котором последовательность элементов восстанавливается щелчком мыши, необходимо выбрать пункт в меню Файл – Создать вебстраницу – Вебстраница для браузера или соответствующую кнопку на панели инструментов. 
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Щелчок на букве переносит ее в строку результата.

Для создания упражнения, в котором последовательность элементов восстанавливается с помощью перемещения элементов мышью, необходимо выбрать пункт в меню Файл – Создать вебстраницу – Drag/Drop для вебстраниц.
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Учащийся может выбрать мышью букву или слово и, нажав левую кнопку мыши, просто перетаскивать ее на строку с результатом.

Включение текста в упражнения 
В каждое упражнение можно включить текст, на основе содержания которого будет подготовлено задание. На экране текст будет размещаться рядом с заданием. 
Замечание. Текст не включается в задания JMix (Восстановление последовательности) и JMatch (Установление соответствий), если выбран вариант выполнения задания – Drag&Drop (перемещения элементов с помощью мыши). 
Для включения текста в задание надо выбрать пункт в меню Файл-Добавить текст.
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Чтобы текст появился на экране упражнения, в окне Добавить текст для чтения нужно обязательно установить флажок Включить текст для чтения. Текст можно ввести с клавиатуры или скопировать из любого редактора. Текст может быть представлен в виде формата HTML. Страница с текстом будет выглядеть так, как показано на рисунке:
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Экранная клавиатура
Для языков, не использующих латиницу, в заданиях с вводом ответа с помощью клавиатуры программа предоставляет возможность использования экранной клавиатуры для ввода букв с помощью мыши. 
 Экранная клавиатура может включать как несколько букв, необходимых для выполнения конкретного упражнения, так и все буквы алфавита.
Для включения экранной клавиатуры необходимо в диалоговом окне Файл конфигурации выбрать вкладку Другое, поставить флажок Использовать возможность набора нероманских шрифтов на клавиатуре и ввести в поле Всегда использовать обозначения вспомогательной клавиатуры необходимые буквы.
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 Размещение файлов проектов и заданий
При создании упражнений файлы данных и файлы упражнений удобнее хранить в одной папке.
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Если файлы заданий не размещаются на сайте hotpotatoes.net, то для работы студентов файлы заданий можно скопировать в другую папку, доступную студентам, или разместить на собственном сервере. Можно опубликовать задания и тесты в системе дистанционного образования moodle. Эта система содержит специальный модуль для использования тестов HotPotatoes.
 Объединение заданий в уроки или тематические блоки

После сохранения файлов заданий в специальную папку, файл каждого упражнения открывается как отдельная страница. Если использовать кнопки, показанные на каждой странице, для перехода к следующей странице, то происходит переход к несуществующей странице.
Для настройки перехода от страницы к странице без выхода из веб-браузера можно использовать следующие возможности:
· независимо от программы HotPotatoes в любом редакторе создать веб-страницу Содержание со списком заданий и оформить переход от страницы к странице с помощью гиперссылок; 
· настроить переход к следующей странице с помощью настройки навигации в конфигурации каждого задания. При такой настройке при нажатии кнопок «Next» (Далее) или «Back» (Назад) осуществляется переход к нужному заданию (странице).
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Для создания таких переходов в каждом задании надо открыть проект для каждого задания и через меню Выбор-Вебстраница-закладка Кнопки. 
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Вы можете либо совсем убрать кнопки переходов между страницами, сняв флажки слева, либо добавить их на страницы, установив флажки. Для указания страницы с содержанием можно нажать кнопку Обзор и выбрать созданную Вами страницу с содержанием. Для установки ссылки на следующую страницу с заданием надо выбрать соответствующую страницу, нажав на другую кнопку Обзор.  Напомним, что все страницы лучше поместить в одну папку. 
Кроме того, с помощью программы The Masher  можно автоматически создать:
· задания на основе проектов и страницу Содержание со списком заданий;
· страницу Содержание для уже имеющихся заданий.
Замечание. В бесплатной версии программы можно включить в урок только 3 задания. 

Создание навигации по блоку заданий с помощью текстового редактора MS Word
Использование текстового редактора Word для создания веб-страницы Содержание является самым простым способом организации любых учебных материалов, в том числе и заданий, подготовленных с использованием программы HotPotatoes. В такую страницу легко добавляются ссылки на новые файлы и задания, порядок выполнения заданий может быть последовательным или произвольным.
Вы должны выполнить следующие действия:
1. Создать проекты нескольких заданий или тестов. 
2. При настройке навигации в окне Файл конфигурации не устанавливать метки использования кнопок навигации и их обозначений:
· Включите кнопку «Следующее задание»  - обозначение Далее или стрелка вперед;
· Включите кнопку «К Содержанию» – обозначение Содержание;

· Использовать кнопку «Назад»  - обозначение Назад или стрелка назад.

3. Сохранить проекты и HTML-страницы.

4. Скопировать все HTML-страницы в одну папку. 

5. В этой же папке создать новый файл – документ MS Word и сохранить его как веб-страницу.
6. Напечатать в этом документе список заданий. 
7. Ввести ссылки на страницы с заданиями. (Для создания ссылки нужно выделить название задания и нажать кнопку Добавление гиперссылки на панели инструментов Стандартная или выбрать в меню Вставка пункт Гиперссылка. Гиперссылку можно открывать в новом окне.
8. Сохранить файл в виде HTML-страницы и выйти из редактора Word.
При таком наборе заданий учащийся просто открывает страницу с содержанием и выбирает задание в любом порядке. Выполнив задание, он может вернуться снова к содержанию. 
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Создание навигации по блоку заданий с помощью настройки навигации без оглавления

При таком способе создания блока заданий перемещение по заданиям блока может быть только последовательным. 

Вы должны выполнить следующие действия:

1. Ввести данные для нескольких заданий (для удобства в их названия можно включить нумерацию).
2. В окне настройки файла конфигурации настроить использование кнопок навигации. Настройки навигации для первого, последнего и всех остальных заданий будут отличаться.
· Настройка навигации в первом упражнении.

a) В настройке конфигурации открыть вкладку Кнопки. В разделе Навигация установить флажок использования кнопки Далее – Включить кнопку «Следующее задание»;
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b) ввести имя страницы следующего задания в поле URL следующего задания – впечатать или вставить его с помощью кнопки Обзор (после ее нажатия в диалоговом окне Открыть файл выбрать нужный файл и нажать на кнопку Открыть – название файла появится в поле;

c) убрать флажок обращения к странице Содержание  - Включите кнопку «К содержанию»;
d) убрать флажок использования кнопки Назад – Использовать кнопку Назад.
В таком блоке заданий на панели навигации первого упражнения будет только кнопка Далее:
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· Настройка навигации во втором и последующих упражнениях.

a) В настройке конфигурации открыть вкладку Кнопки. В разделе Навигация установить флажок использования кнопки Далее – Включить кнопку «Следующее задание»;

b) ввести имя файла следующего задания – напечатать или с помощью кнопки Обзор;

c) убрать флажок обращения к странице Содержание – Включите кнопку «К содержанию»;
d) установить флажок использования кнопки Назад – Использовать кнопку Назад.

Аналогичные настройки делаются для всех последующих заданий, кроме последнего. 
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На панели навигации второго и последующих заданий будут кнопки Далее и Назад.
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· Настройка переходов в последнем упражнении.

a) В настройке конфигурации открыть вкладку Кнопки. В разделе Навигация сбросить флажок использования кнопки Далее – Включить кнопку «Следующее задание»;

b) убрать флажок обращения к странице Содержание – Включите кнопку «К содержанию»;

c) установить флажок использования кнопки Назад – Использовать кнопку Назад.
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На панели навигации последнего задания будет только кнопка Назад:
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При таком наборе заданий учащийся просто открывает страницу с первым заданием и проходит по всему блоку заданий последовательно. Для перехода от задания к заданию используются кнопки Далее и Назад на каждой странице задания.

Объединение заданий в блок с помощью программы The Masher
Программа The Masher позволяет выполнить следуюшие действия:

· автоматически создать страницу содержания;

· разместить все страницы в одной папке;
· задать переходы между страницами

Объединение заданий в блок из проектов заданий с помощью программы The Masher
Для объединения заданий в один блок с помощью The Masher необходимо:

1. Создать и сохранить проекты заданий. 
2. Открыть программу The Masher.
[image: image89.png]The Hot Potatoes Masher: [6: —[ol x|

ann Agtions BuiGop_Hotpotatoes.net_Mowous

acEE| el
{Files” | appearance | User strings | Butons | Source | index
Data file Output file n._._| Next exercis...| Output type
+ Addfiles ‘ = Delete file ‘
Output folder
[CaDocuments and SettingsimakanPabouui cromagaaa © Browse.

|





3. Выбрать вкладку Index (Содержание) и ввести название блока и имя файла со страницей содержания, обычно index.htm.
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4. Во вкладке Files (Файлы) с помощью кнопки Add files (Добавить файлы) выбрать проекты тех заданий и тестов, которые будут включены в блок. Для выбора нескольких проектов можно использовать клавишу Ctrl на клавиатуре и, не отпуская ее, щелкать на нужных файлах. Файлы дабавятся в проект The Masher.
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5. Для оформления всех заданий блока в едином стиле необходимо выбрать вкладку Appearance (Оформление), такую же, как вкладка Оформление при создании заданий, сделать необходимые настройки и установить флажок Use settings specified below for all files (Использовать сделанные настройки во всех файлах).
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Если установить флажок Use settings in configuration or data files (Использовать настройки файлов конфигурации или файлов данных), то в заданиях будет использоваться оформление, сделанное в каждом проекте.

6. Выбрать вкладку Buttons (Кнопки) и указать, будут ли использоваться в рабочем окне заданий кнопки Next Далее», Index (Содержание), Back (Назад).
Замечание. Даже были сделаны какие-то установки в каждом конкретном проекте, для всех проектов, объединенных в урок, будут действовать только настройки, сделанные в программе The Masher. 
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7. В закладке Files (Файлы) ввести в поле Output Folder (Папка размещения) название папки для размещения файлов блока (заданий и содержания) – впечатать или использовать кнопку Browse (Обзор). 
Замечание. Такую папку нужно создать заранее; если не указать названия папки, то страницы заданий и содержания будут размещены в папке по умолчанию, и ее придется долго искать.
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8. Для объединения заданий и страницы Index (Содержание) в блок  надо нажать кнопку Build unit (Создать урок) в нижней части диалогового окна, или соответствующую кнопку на панели инструментов, или выбрать в меню Actions (Действия) пункт Build unit (Создать урок). 

Когда блок будет сформирован, появится диалоговое окно:
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При щелчке на кнопке Yes (Да) на экране появится созданная страница содержания блока с гиперссылками на входящие в него задания:

9. Для внесения каких-либо изменений в будущем надо сохранить проект блока. Проект блока удобнее хранить в той же папке, где и проекты заданий, входящих в состав блока. Для сохранения проекта надо выбрать в меню Файл пункт Сохранить.
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Выполнение заданий

Созданный блок заданий представляет собой набор страниц HTML, связанных между собой переходами и содержанием. Для того, чтобы выполнить такой блок заданий, надо просто открыть папку с созданными страницами и выбрать файл index.htm.
Задания могут выполняться последовательно или в произвольном порядке. Перемещение от страницы к странице, в зависимости от сделанных настроек, будет осуществляться или с помощью кнопок веб-браузера, с помощью кнопок перемещения в заданиях, с помощью ссылок на странице содержания. 
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На панели навигации в каждом задании будет выведена кнопка Содержание:
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Cornplete the crossword, then click on "Check" to check your answer. If you are stuck, you can click
on "Hint" to get a free letter. Click on a number in the grid to see the clue or clues for that number.

This crossword also demonstrates the exercise timer, which you can add to any exercise.





Объединение заданий в блок из созданных страниц заданий с помощью программы The Masher
Если созданы не только проекты заданий, но и страницы для них, то с помощью программы The Masher можно автоматически создать для них страницу cодержания. 
Для этого необходимо выполнить следующие действия:
1. Создать задания.

2. Переместить созданные страницы задания в отдельную папку.

3. Запустить программу The Macher.

4. Ввести список проектов заданий урока.

5. Ввести в поле Output Folder (Папка размещения) название папки для размещения страницы содержания – впечатать или использовать кнопку Browse (Обзор). Это должна быть та же самая папка, к которую сохранены страницы задания.

6. Для создания страницы содержания используется меню Actions (Действия) – Build index page only (Создать только страницу Содержание») или соответствующая кнопка на панели инструментов. После того, как страница содержания будет создана, можно будет просмотреть урок.

7. Сохранить проект блока (его также лучше сохранить в папку с проектами заданий блока). 
Вставка разных объектов в страницы заданий

Вставка тегов в задания и тесты

Если Вы – продвинутый пользователь и знаете HTML, то Вы можете легко вставить любые теги в HTML -код создаваемой страницы. Для этого при вставке любого содержимого в текстовые области можно впечатать любые теги форматирования, например, при создании вопроса используются теги задания жирного шрифта:
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А так вопрос будет выглядеть на странице:
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Вставка изображений в задания и тесты

Для вставки изображений можно использовать меню Вставить-Картинка-Рисунок на диске или Вставить-Картинка-Рисунок из Web. 
Поставьте курсор в то место, где нужна картинка. Выберите нужную команду. После этого Вы увидите диалог, где Вам будет предложено вначале сохранить рисунок перед вставкой его. Действительно, лучше сначала скопировать выбранный рисунок вручную, вне программы HotPotatoes, в папку, куда будут записаны проекты заданий и страницы с вопросами, а потом выполнять вставку.
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В диалоге, показанном ниже, впечатайте имя файла с рисунком в поле Ссылка (напоминаем, что в именах файлов не следует использовать русские буквы). Для выбора рисунка можно использовать кнопку Загрузить. Напоминаем, что рисунок должен лежать в папке, где будет расположена страница с заданием. В полях текст и Заголовок вставьте любой текст.  
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При нажатии на кнопку OK Вы увидите втавленный тег в том месте, где находился курсор ( в нашем случае – в комментарии на правильный ответ):
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Если Вы сохраните задание в виде страницы, то результат вставки рисунка будет такой, как показано ниже:
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Можно вставить рисунок в любое место задания. Ниже приведен пример использования изображения в поле с текстом задания:
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А вот результат:
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Вставка звуков и медиафайлов в задания и тесты

Аналогично, в задания можно добавлять звуковые и медиафайлы. Напоминаем, что сначала надо скопировать эти файлы в папку, где будут лежать проекты и страницы заданий. Затем можно выбрать в меню Вставить – Медиаобъекты.
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При нажатии на кнопку Обзор найти нужный файл, добавить при желании плейер для просмотра файла. Если плейер не добавлен, то будет использоваться тот, который установлен на машине пользователя. Для задания текстовой ссылки используется поле Текст ссылки. Таким образом можно вставлять ссылки на любые медиаобъекты.
Вставка ссылок на другие файлы в задания и тесты

Вы можете добавить ссылку на любой файл, в том числе и в формате Word или PDF в любое место задания. Для этого просто выберите в меню пункт Вставить-Ссылка. Вы можете вставить ссылку на файл в Интернете или на локальный файл. Помните, что в случае локального файла его надо скопировать в папку с проектами и страницами.
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В поле Ссылка/путь надо указать полный путь к файлу, если он в Интернете, а в поле Текст ссылки – тот текст, который будет ссылкой. Вы можете, кроме текста, использовать в качестве ссылки рисунок. Тогда, нажав на кнопку Рисунок, вы должны указать этот рисунок. Теги HTML появятся в поле Текст ссылки.
Создание архива

Если Вы используете рисунки и медиаобъекты в заданиях, то возникают сложности в управлении проектами, потому что файлы рисунков и звуков могут лежать в различных папках. Чтобы облегчить перенос заданий, лучше объединить все файлы задания в один архив. Для этого из меню Файл любой программы выберите пункт Create Zip Package(Создать архив zip). Вы должны указать место для сохранения архива. В архив должны быть добавлены коды сгенерированной HTML-страницы, скриптовые файлы и все медиа-файлы, связанные со страницей. Созданный архив можно переносить в любое место. После разархивации из него извлекаются файлы, которые обеспечат работу заданий.
Создание задания в формате Scorm
Scorm – это набор стандартов для построения систем обучения. Hot Potatoes поддерживает стандарт Scorm 1.2, позволяя создавать задания, которые могут быть импортированы в любую систему обучения, соответствующую этим стандартам.

Если Вы используете стандарт Scorm для курсов, то можно автоматически сохранить задание в формате Scorm. Для этого из меню Файл любой программы выберите пункт Create Scorm 1.2 Package(Создать архив в формате Scorm). Выходной файл создается в формате zip, туда включаются все необходимые файлы. Вы должны указать место для сохранения архива. В архив должны быть добавлены коды сгенерированной HTML-страницы, скриптовые файлы, все медиа-файлы, связанные со страницей, и необходимые файлы с расширениями xsd и xml. Созданный архив можно переносить в систему, поддерживающую стандарт Scorm. 

Есть еще один способ для создания заданий в стандарте Scorm. В настройке конфигурации в закладке Другое можно установить соответствующий флажок. Тогда код, подсчитывающий количество набранных очков, будет добавлен в страницы заданий. Такие задания можно включать в любые обучающие системы, соответствующие стандарту Scorm.

Перевод интерфейса

Каждая строка текста в интерфейсе программы (заголовок пункта меню, текст на кнопке, сообщение и т. п.) могут быть переведены, а результаты сохранены в файл. Для выполнения такой работы надо выбрать в меню Выбор-Интерфейс-Перевод интерфейса. 
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Откроется следующий диалог:
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Выберите нужную фразу и в поле перевод вставьте ее измененный текст. Сохранение файла с переводом, который потом можно будет использовать, выполняется по кнопке Сохранить. 

Редактирование исходных файлов

Одна из мощных характеристик Hot Potatoes – возможность редактировать шаблоны, которые используются для создания страниц заданий. Эти шаблоны лежат в папке source в каталоге установки Hot Potatoes. Это обычные текстовые файлы, которые «продвинутые» пользователи могут настроить, используя обычный текстовый редактор. Восстановить исходные файлы можно в любой момент, скопировав их из папки srcbackup.

Каждый файл содержит весь код, необходимый для создания страниц. Все элементы, которые Вы вставили при создании задания (вопросы, ответы и т. д.) помещаются в шаблоны при создании Вэбстраницы. Этот процесс называется компиляцией страницы. Исходные шаблоны содержат места, зарезервированные для этих элементов. Эти места представляют собой определенный текст, заключенный в квадратные скобки, например, [strExerciseTitle]. Вместо этого текста при компиляции будет вставлен заголовок (имя) задания, который Вы укажете.

Если Вы решили вносить изменения в файлы шаблонов, то учтите, что Вы должны точно знать, что хотите получить, иначе результаты могут быть непредсказуемы. Поэтому обязательно сохраняйте исходные файлы, чтобы не потерять результаты своей работы.
Исходные файлы лежат в папке \source\, в том каталоге, куда была установлена программа Hot Potatoes. Имена файлов соответствуют их назначению:
        jmatch6.ht_   = стандартная форма страницы, созданная с помощью программы JMatch
        djmatch6.ht_ = drag/drop вид страницы, созданной с помощью JMatch 
        hotpot6r.ht_     = исходный файл для чтения текстов всех видов заданий
        hp6utilities.js_ = функции JavaScript, которые используются во всех страницах
        hp6.cs_ = код CSS, который используется во всех страницах
 Каждая программа при создании страниц ищет указанные файлы в папке \source\. Если Вы хотите изменить исходный шаблон, то Вы должны выполнить следующие действия:
· Например, Вы решили внести изменения во внешний вид страниц. Вы должны изменить файл hp6.cs_. Вначале скопируйте этот файл в новую папку. Потом откройте копию в текстовом редакторе и сделайте изменения в коде.
· Теперь запустите Hot Potatoes, выберите, например, программу JQuiz. Сообщите программе, где искать нужный файл. Для этого нажмите кнопки Control + Alt + Shift + S, в открывшемся диалоге выберите папку, куда сохранен измененный файл hp6.cs_.
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Вы увидите, что новое имя папки появится в статусной строке главного экрана программы JQuiz.
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· Теперь Вы можете создать задание и построить HTML-страницу. Программа будет выполнять поиск файла сначала в указанной папке. Если файла там не обнаружено, то поиск будет продолжен в папке по умолчанию. Измененный файл hp6.cs_ будет обнаружен в указанной папке, а любой другой файл будет взят из папки по умолчанию.
А если Вы захотите вернуться к старому файлу hp6.cs_ ? Просто нажмите кнопки  Control + Alt + Shift + T  для сброса программы в установки в папку по умолчанию. Путь для папки поиска из статусной строки исчезнет.
Вы можете установить общую папку для своих файлов для всех программ Hot Potatoes, используя меню Выбор-Настройки проекта в главной программе Hot Potatoes. 
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Как используются шаблонные файлы

Итак, после создания задания Вы создаете страницу HTML. При этом Hot Potatoes объединяет данные, введенные Вами, со страницами шаблонов. Эти шаблонные страницы содержат весь код, необходимый для создания HTML страниц. Шаблонные страницы – это обычные текстовые файлы, которые расположены в одном месте. В каталоге, куда установлена программа Hot Potatoes, есть папка source (при установке в каталог по умолчанию это папка -  c:\program files\hotpotatoes6\source). Заметьте, что расширения файлов заканчиваются подчеркиванием.
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В заданиях используются три вида программных технологий: XHTML, CSS и JavaScript. 
· XHTML – это язык разметки. Он определяет функциональность различных компонентов страницы. Например, с его помощью указывается, что одна часть текста – это заголовок страницы, другая часть – подзаголовок, а третья – название кнопки.

· CSS (Cascading Style Sheets) – язык отображения. Он используется, чтобы указать, что заголовок должен быть определенного размера, отцентрирован, а основной текст, например, выровнен по левому краю.

· JavaScript – скриптовый язык. Он используется, чтобы определить, что будет происходить при выполнении пользователем каких-либо действий. Например, когда пользователь нажимает на кнопку, JavaScript определяет, что при этом произойдет.

Обычно файлы XHTML имеют расширение .html или .htm. Но файлы Hot Potatoes XHTML имеют расширение .ht_. Причина этого – файлы не законченные, они содержат только скелет (шаблон) будущей страницы. Если Вы откроете эти файлы, то увидите, что в них прописаны места для помещения кода. Например, Вы можете увидеть запись [strExerciseTitle]. Когда будет создаваться страница, вместо этого текста вставится истинный заголовок задания. Тот же принцип применяется и к файлу CSS ( это файл hp6.cs_), и к файлам со скриптами JavaScript (с расширением .js_). Все эти файлы – шаблоны, которые заполняются при экспорте данных задания в страницы.
Файлы cs_ содержит код CSS,  файлы ht_ содержат код XHTML, а файлы js_ - код JavaScript. Ниже перечислены основные функции, реализуемые в этих файлах:
· .cs_ файлы

Файл hp6.cs_ содержит весь код CSS для  всех заданий Hot Potatoes. Это обычный файл CSS, но в нем присутствуют некоторые места для замещения, например, [strTitleColor]. Эти места заменяются реальными параметрами, сделанными в конфигкрации задания.
· .ht_ файлы
Такие файлы, как  jmatch6.ht_, содержат весь код XHTML для специфических программ Hot Potatoes. Например, файл jmatch6.ht_ содержит XHTML код для стандартного задания программы JMatch.

· .js_ файлы

Такие файлы, как jmatch6.js_, содержат скриптовый код для конкретных заданий.

Справочные данные для использования файлов шаблонов

Ниже приводятся два списка: список файлов-шаблонов, которые применяются для создания заданий Hot Potatoes, и список мест подстановки, которые заменяются данными из проектов созданных заданий. Эта информация предназначена для продвинутых пользователей, которые хотят изменять поведение и коды для созданных упражнений.
Использование пользовательских строк
Представьте, что у Вас есть текст, который Вы хотите добавить на все страницы. Вы можете вставить этот текст во все страницы вручную в поля с заданиями или подзаголовками, или просто вставить в задания тексты. Но Вы можете также изменить исходные файлы, включив нужный текст, а при сохдании страниц этот текст будет добавляться автоматически. Правда, каждый раз при смене текста Вам придется выполнять замену исходных файлов.
Закладка Пользователь в конфигурационном диалоге позволяет использовать модификации исходных файлов. Вот как это работает:

· Отредактируйте исходные файлы, вставив в нужные места элементы вида: 

        [strUserDefined1]
· В каждом задании в конфигурационном диалоге в закладке Пользователь в поле Строка №1, определенная пользователем, вставьте нужный текст. Во всех исходных файлах элемент [strUserDefined1] будет заменен на этот текст. Всего можно использовать три таких строки замены.
Большое текстовое поле используется для других целей. Все, вставленное в это поле перейдет в тег <head> страницы задания. Вы можете определить свои коды JavaScript или CSS, они добавятся во все страницы автоматически, без модификации исходных файлов. 
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Веб-сайт программы

Адрес веб-сайта программы http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/


Дополнительная информация на сайте размещена в следующих разделах:

· часто задаваемые вопросы (FAQ);

· форум для пользователей программы (Support);

· учебные материалы (Tutorial) – справочные материалы, методические рекомендации и учебные пособия по работе с программой на различных языках– английском, немецком, польском, эстонском, финском, датском, итальянском, турецком, китайском, японском;

· ссылки на веб-сайты с заданиями на разных языках по различным дисциплинам, созданные с помощью программы Hot Potatoes (Hot Pot sites). 

Перечень файлов-шаблонов
	Имя файла
	Назначение
	Места замены (placeholder)

	hp6.cs_
	Содержит все коды CSS для всех заданий.
	[strExBGColor]

[strFontFace]

[strFuncLightColor]

[strFuncShadeColor]

[strGraphicURL]

[strLinkColor]

[strNavBarColor]

[strNavLightColor]

[strNavShadeColor]

[strPageBGColor]

[strTextColor]

[strTitleColor]

[strVLinkColor]

	djmatch6.ht_
	Код HTML, используемый для создания задания JMatch в формате drag&drop.
	[strCheckCaption]

[strDublinCoreMetadata]

[strExerciseSubtitle]

[strExerciseTitle]

[strFullVersionInfo]

[strHeaderCode]

[strInstructions]

[strJS.....]

[strJSScorm_1_2]

[strOKCaption]

[strPlainTitle]

[strStyleSheet]

[strTopNavBar]

	djmix6.ht_
	Код HTML, используемый для создания задания JMix в формате drag&drop.
	[strCheckCaption]

[strDublinCoreMetadata]

[strExerciseSubtitle]

[strExerciseTitle]

[strFullVersionInfo]

[strHeaderCode]

[strHintCaption]

[strInstructions]

[strJS.....]

[strJSScorm_1_2]

[strOKCaption]

[strPlainTitle]

[strRestartCaption]

[strStyleSheet]

[strTopNavBar]

	fjmatch6.ht_
	Код HTML, используемый для создания задания JMatch в формате карточек.
	[strBottomNavBar]

[strCheckCaption]

[strDeleteCaption]

[strDublinCoreMetadata]

[strExerciseSubtitle]

[strExerciseTitle]

[strFullVersionInfo]

[strHeaderCode]

[strInstructions]

[strJS.....]

[strJSScorm_1_2]

[strNextCaption]

[strPlainTitle]

[strStyleSheet]

[strTopNavBar]

[strTRows]

	hotpot6r.ht_
	Код для вставки текста в задания любого типа.
	[strReadingText]
[strReadingTitle]

	hp6navbar.ht_
	Код HTML для создания панели навигации для заданий всех типов. Также используется программой the Masher при добавлении навигации в страницы не Hot-Potatoes типа.
	[strBackCaption]

[strContentsCaption]

[strContentsURL]

[strNavBarID]

[strNextExCaption]

[strNextExURL]

	hp6objecttags.ht_
	Код HTML, используемый при вставке мультимедийных объектов.
	[strContent]

[strFilePath]

[strHeight]

[strWidth]



	hp6plainpage.ht_
	Файл, используемый the Masher для создания базовой страницы HTML для всех типов заданий.
	[strFullVersionInfo]

[strHeaderCode]

[strStyleSheet]

	jcloze6.ht_
	Код HTML для создания задания типа JCloze.
	[strBottomNavBar]

[strCheckCaption]

[strClozeBody]

[strClueCaption]

[strDublinCoreMetadata]

[strExerciseSubtitle]

[strExerciseTitle]

[strFullVersionInfo]

[strHeaderCode]

[strHintCaption]

[strInstructions]

[strJS.....]

[strJSScorm_1_2]

[strKeypad]

[strOKCaption]

[strPlainTitle]

[strStyleSheet]

[strTopNavBar]

	jcross6.ht_
	Код HTML для создания задания типа JCross.
	[ShowHideClueList]

[strBottomNavBar]

[strCheckCaption]

[strCluesAcross]

[strCluesAcrossLabel]

[strCluesDown]

[strCluesDownLabel]

[strDublinCoreMetadata]

[strExerciseSubtitle]

[strExerciseTitle]

[strFullVersionInfo]

[strGridBody]

[strHeaderCode]

[strHintCaption]

[strInstructions]

[strJS.....]

[strJSScorm_1_2]

[strKeypad]

[strOKCaption]

[strPlainTitle]

[strStyleSheet]

[strTopNavBar]

	jcross6print.ht_
	Файл для вывода кроссворда в печатном виде.
	[Clue]

[ClueNum]

[EndBlankCell]

[EndCluesAcrossLoop]

[EndLetterOnlyCell]

[EndNumLetterCell]

[Letter]

[StartBlankCell]

[StartCluesAcrossLoop]

[StartLetterOnlyCell]

[StartNumLetterCell]

[strCluesAcrossLabel]

[strCluesDownLabel]

[strExerciseSubtitle]

[strExerciseTitle]

[strFontFace]

[strPrintExplanation]

	jmatch6.ht_
	Код HTML, используемый для создания задания JMatch в стандартном виде.
	[strBottomNavBar]

[strCheckCaption]

[strDublinCoreMetadata]

[strExerciseSubtitle]

[strExerciseTitle]

[strFullVersionInfo]

[strHeaderCode]

[strInstructions]

[strJS.....]

[strJSScorm_1_2]

[strMatchDivItems]

[strOKCaption]

[strPlainTitle]

[strStyleSheet]

[strTopNavBar]

	jmix6.ht_
	Код HTML для создания стандартного задания JMix.
	[strBottomNavBar]

[strCheckCaption]

[strDublinCoreMetadata]

[strExerciseSubtitle]

[strExerciseTitle]

[strFullVersionInfo]

[strHeaderCode]

[strHintCaption]

[strInstructions]

[strJS.....]

[strJSScorm_1_2]

[strOKCaption]

[strPlainTitle]

[strRestartCaption]

[strStyleSheet]

[strTopNavBar]

[strUndoCaption]

	jquiz6.ht_
	Код HTML для создания стандартного задания JQuiz.
	[strBottomNavBar]

[strCheckCaption]

[strDublinCoreMetadata]

[strExerciseSubtitle]

[strExerciseTitle]

[strFullVersionInfo]

[strHeaderCode]

[strInstructions]

[strJS.....]

[strJSScorm_1_2]

[strKeypad]

[strLastQCaption]

[strNextQCaption]

[strOKCaption]

[strPlainTitle]

[strQuestionOutput]

[strShowAllQuestionsCaption]

[strStyleSheet]

[strTopNavBar]

	masher.ht_
	Код HTML, используемый the Masher для создания страницы содержания.
	[BeginIndexItem]

[EndIndexItem]

[strExBGColor]

[strFontFace]

[strGraphicURL]

[strIndexItemTitle]

[strIndexItemURL]

[strIndexTitle]

[strLinkColor]

[strPlainIndexTitle]

[strTextColor]

[strTitleColor]

[strVLinkColor]

	mashernav.ht_
	Код HTML, используемый the Masher для создания панелей навигации не на страницах Hot Potatoes.
	[strNavBarStyle]

	djmatch6.js_
	Базовый код JavaScript для создания задания JMatch в формате drag&drop.
	[boolShuffleQs]

[DragArray]

[FixedArray]

[PreloadImageList]

[QsToShow]

[strExBGColor]

[strGuessCorrect]

[strGuessIncorrect]

[strPageBGColor]

[strTextColor]

[strTimesUp]

[strTitleColor]

[strYourScoreIs]


[strYourScoreIs]

	[boolShuffleQs]

[PreloadImageList]

	fjmatch6.js_
	Код JavaScript для создания заданий JMatch в формате карточек.
	

	hp6browsercheck.js_
	Код JavaScript, учитывающий разницу между браузерами, используемыми для просмотра заданий. 
	

	hp6buttons.js_
	Код JavaScript, управляющий навигацией и кнопками на странице. Он контролирует изменение стилей кнопок при движении мыши над ними.
	

	hp6card.js_
	Код JavaScript, включаемый в страницы drag-drop, для управления перетаскиванием в этом режиме.
	[strExBGColor]

[strTextColor]

	hp6checkshortanswer.js_
	Код JavaScript, включаемый в страницы JQuiz с короткими  и гибридными ответами для проверки ответов.
	[boolCaseSensitive]

[boolShowAlsoCorrect]

[intHybridTries]

[strCorrectList]

[strNextCorrect]

[strNextCorrect]

[strPartlyIncorrect]

[strPleaseEnter]

	hp6hotpotnet.js_
	Код JavaScript, включаемый во все страницы для управления взаимодействием с сервером hotpotatoes.net.
	

	hp6sendresults.js_
	Код JavaScript, включаемый при использовании параметров CGI для пересылки результатов через скрипт FormMail.pl. Он не поддерживается в данной версии. 
	[strEMail]

[strExerciseTitle]

[strFormMailURL]

[strNamePlease]

[strPageBGColor]

[strTextColor]

[strTitleColor]

	hp6showmessage.js_
	Код JavaScript для выдачи сообщений и комментариев во всех заданиях.
	

	hp6timer.js_
	Код JavaScript, включаемый в страницы при установке тайиера для задания. Код контролирует проходящее время, выводит время, останавливает тестирование при окончании времени.
	[intSeconds]

	hp6utilities.js_
	Набор различных функций JavaScript, используемых во всех упражнениях.
	

	jcloze6.js_
	Код JavaScript для создания задания в формате JCloze.
	[boolCaseSensitive]

[PreloadImageList]

[strCorrect]

[strGiveHint]

[strIncorrect]

[strTimesUp]

[strYourScoreIs]

	jcross6.js_
	Код JavaScript для создания задания JCross.
	[PreloadImageList]

[strBoxId]

[strClue]

[strClueNum]

[strClueNumArray]

[strCorrect]

[strEditSize]

[strEnterCaption]

[strGiveHint]

[strGuessArray]

[strIncorrect]

[strLetterArray]

[strMaxLength]

[strParams]

[strTimesUp]

[strYourScoreIs]

	jmatch6.js_
	Код JavaScript для создания задания в формате JMatch.
	[boolShuffleQs]

[PreloadImageList]

[QsToShow]

[strCorrectIndicator]

[strGuessCorrect]

[strGuessIncorrect]

[strIncorrectIndicator]

[strTimesUp]

[strYourScoreIs]

	jmix6.js_
	Основной код  JavaScript для создания стандартного задания JMix.
	[AnswerArray]

[boolCapitalizeFirst]

[PreloadImageList]

[SegmentArray]

[SegmentNumber]

[strClickToAdd]

[strGuessCorrect]

[strGuessIncorrect]

[strNextCorrect]

[strNextCorrect]

[strOpenPunctuation]

[strPunctuation]

[strRemainingWords]

[strTheseAnswersToo]

[strThisMuch]

[strTimesUp]

[strYourScoreIs]

	jquiz6.js_
	Основной код JavaScript для создания стандартного задания JQuiz.
	[boolContinuousScoring]

[boolShowCorrectFirstTime]

[boolShuffleAs]

[boolShuffleQs]

[PreloadImageList]

[QsToShow]

[strCorrectFirstTime]

[strCorrectIndicator]

[strDefaultRight]

[strDefaultWrong]

[strIncorrectIndicator]

[strShowAllQuestionsCaptionJS]

[strShowOneByOneCaptionJS]

[strTimesUp]

[strYourScoreIs]

	scorm_1_2.js_
	Функции JavaScript для взаимодействия с системами в стандарте SCORM. Этот код включается в страницы, если Вы создаете пакет в стандарте SCORM (из меню Файл) или устанавливаете соответствующий флажок при конфигурации страницы.
	


Перечень элементов - мест подстановки 
	Место подстановки
	Тип
	Файлы, содержащие место подстановки
	Объяснение

	[AnswerArray]
	text; JavaScript array
	djmix6.js_ jmix6.js_ 
	Замена на массив JavaScript, содержащий перечень доступных ответов в заданиях JMix.

	[BeginIndexItem]
	text; marker
	masher.ht_ 
	Это больше маркер, чем место замены. При экспорте для создания страницы содержания блока программа the Masher просматривает исходные файлы, чтобы получить код HTML для создания каждой ссылки. Элементы [Begin...] и [End...] отмечают эти блоки кода. Из выходного файла они удаляются автоматически.

	[boolCapitalizeFirst]
	Boolean (true/false)
	djmix6.js_ jmix6.js_ 
	Этот элементы в коде JavaScript страниц задания JMix (как стандартных, так и drag-drop). Он заменяется на 

true или false и определяет, будет ли первая буква в предложении автоматически заменяться на прописную.

	[boolCaseSensitive]
	Boolean (true/false)
	hp6checkshortanswer.js_ jcloze6.js_ 
	Элемент контролирует, зависит ли верность ответа от регистра используемых букв.

	[boolContinuousScoring]
	Boolean (true/false)
	jquiz6.js_ 
	Элемент определяет, является ли показ подсчета очков в задании JQuiz обязательным после каждого ответа, или же он показывается только в конце задания. Устанавливается в конфигурационном файле.

	[boolShowAlsoCorrect]
	Boolean (true/false)
	hp6checkshortanswer.js_ 
	Элемент указывает, будет ли при правильном ответе студента выводиться список альтернативных верных ответов. 

	[boolShowCorrectFirstTime]
	Boolean (true/false)
	jquiz6.js_ 
	Элемент определяет, будет ли в конце теста JQuiz выводиться число вопросов, на которые был получен правильный ответ. Установка этого параметра выполняется при конфигурации страницы.

	[boolShuffleAs]
	Boolean (true/false)
	jquiz6.js_ 
	Элемент определяет, будут ли перемешаны ответы в вопросах. Установка этого параметра выполняется при конфигурации страницы.

	[boolShuffleQs]
	Boolean (true/false)
	jmatch6.js_ djmatch6.js_ fjmatch6.js_ jquiz6.js_ 
	Элемент определяет, будут ли перемешаны вопросы при загрузке задания JQuiz. Установка этого параметра выполняется при конфигурации страницы.

	[Clue]
	text; crossword grid number
	jcross6print.ht_ 
	При создании печатной копии кроссворда программа JCross просматривает исходный файл для определения кода  HTML для ячеек трех разных типов, использует эти коды для построения сетки на печатаемой странице. Этот элемент заменяется на определение слова.

	[ClueNum]
	text; crossword grid number
	jcross6print.ht_ 
	При создании печатной копии кроссворда программа JCross просматривает исходный файл для определения кода  HTML для ячеек трех разных типов, использует эти коды для построения сетки на печатаемой странице. Этот элемент заменяется на связанное с ячейкой число.

	[DragArray]
	text; JavaScript array
	djmatch6.js_ 
	Массив ответов с правой стороны задания JMatch в форме drag-drop. Массив создается при экспорте задания в форму страницы HTML.

	[EndBlankCell]
	text; marker
	jcross6print.ht_ 
	Этот элемент больше маркер, чем место размещения. При создании печатной копии страницы для программы JCross выполняется поиск в исходном файле для получения кода HTML для трех разных типов ячеек, использует эти блоки для создания выходной сетки на странице. [Start...] и [End...] отмечают эти блоки кода. Из результирующей страницы они удаляются.

	[EndCluesAcrossLoop]
	text; marker
	jcross6print.ht_ 
	Этот элемент больше маркер, чем место размещения. При создании печатной копии страницы для программы JCross выполняется поиск в исходном файле для получения кода HTML для трех разных типов ячеек, использует эти блоки для создания выходной сетки на странице. [Start...] и [End...] отмечают эти блоки кода. Из результирующей страницы они удаляются.

	[EndIndexItem]
	text; marker
	masher.ht_ 
	Этот элемент больше маркер, чем место размещения. При создании страницы содержания для блока программа The Masher выполняет поиск в исходном файле для получения кода HTML для каждой ссылки. [Begin...] и [End...] отмечают эти блоки кода. Из результирующей страницы они удаляются.

	[EndLetterOnlyCell]
	text; marker
	jcross6print.ht_ 
	Этот элемент больше маркер, чем место размещения. При создании печатной копии страницы для программы JCross выполняется поиск в исходном файле для получения кода HTML для трех разных типов ячеек, использует эти блоки для создания выходной сетки на странице. [Start...] и [End...] отмечают эти блоки кода. Из результирующей страницы они удаляются.

	[EndNumLetterCell]
	text; marker
	jcross6print.ht_ 
	Этот элемент больше маркер, чем место размещения. При создании печатной копии страницы для программы JCross выполняется поиск в исходном файле для получения кода HTML для трех разных типов ячеек, использует эти блоки для создания выходной сетки на странице. [Start...] и [End...] отмечают эти блоки кода. Из результирующей страницы они удаляются.

	[FixedArray]
	text; JavaScript array
	djmatch6.js_ 
	Массив ответов с левой стороны задания JMatch в формате drag-drop. Массив создается при создании страницы.

	[intHybridTries]
	integer
	hp6checkshortanswer.js_ 
	Элемент заменяется числом попыток, в конфигурации задания JQuiz, после которых короткий ответ заменяется на ответ с выбором в гибридных вопросах.

	[intSeconds]
	integer
	hp6timer.js_ 
	Элемент заменяется на число секунд при использовании таймера.

	[Letter]
	text; crossword grid letter
	jcross6print.ht_ 
	При создании печатной копии страницы для программы JCross выполняется поиск в исходном файле для получения кода HTML для трех разных типов ячеек, использует эти блоки для создания выходной сетки на странице. Этот элемент заменяется на соответствующую букву в сетке.

	[PreloadImageList]
	text; list of image names
	jmatch6.js_ djmatch6.js_ fjmatch6.js_ jmix6.js_ djmix6.js_ jquiz6.js_ jcloze6.js_ jcross6.js_ 
	Используется для предварительной загрузки списка графических файлов на странице, но не является обязательным на страницах XHTML. Может быть удален в дальнейших версиях программ.

	[QsToShow]
	integer
	jmatch6.js_ djmatch6.js_ jquiz6.js_ 
	Элемент определяет, как много вопросов будет отображаться при случайном выборе из общего числа вопросов в тесте. Параметр устанавливается при задании конфигурации.

	[SegmentArray]
	text; JavaScript array
	djmix6.js_ jmix6.js_ 
	Элемент заменяется массивом JavaScript, содержащим фрагменты задания JMix.

	[SegmentNumber]
	integer; JavaScript function parameter
	jmix6.js_ 
	Этот элемент заменяется при выполнении студентом задания, не во время генерации страницы, а во время выполнения задания.

	[ShowHideClueList]
	text; HTML attribute + value
	jcross6.ht_ 
	Если не установлен флажок Показать все определения для задания JCross, то этот элемент заменяется на "style="display: none;", чтобы сделать невидимым список определений.

	[StartBlankCell]
	text; marker
	jcross6print.ht_ 
	Этот элемент больше маркер, чем место размещения. При создании печатной копии страницы для программы JCross выполняется поиск в исходном файле для получения кода HTML для трех разных типов ячеек, использует эти блоки для создания выходной сетки на странице. [Start...] и [End...] отмечают эти блоки кода. Из результирующей страницы они удаляются.

	[StartCluesAcrossLoop]
	text; marker
	jcross6print.ht_ 
	Этот элемент больше маркер, чем место размещения. При создании печатной копии страницы для программы JCross выполняется поиск в исходном файле для получения кода HTML для трех разных типов ячеек, использует эти блоки для создания выходной сетки на странице. [Start...] и [End...] отмечают эти блоки кода. Из результирующей страницы они удаляются.

	[StartLetterOnlyCell]
	text; marker
	jcross6print.ht_ 
	Этот элемент больше маркер, чем место размещения. При создании печатной копии страницы для программы JCross выполняется поиск в исходном файле для получения кода HTML для трех разных типов ячеек, использует эти блоки для создания выходной сетки на странице. [Start...] и [End...] отмечают эти блоки кода. Из результирующей страницы они удаляются.

	[StartNumLetterCell]
	text; marker
	jcross6print.ht_ 
	Этот элемент больше маркер, чем место размещения. При создании печатной копии страницы для программы JCross выполняется поиск в исходном файле для получения кода HTML для трех разных типов ячеек, использует эти блоки для создания выходной сетки на странице. [Start...] и [End...] отмечают эти блоки кода. Из результирующей страницы они удаляются.

	[strBackCaption]
	text; HTML code; button caption
	hp6navbar.ht_ 
	Этот элемент заменяется заголовком "Back button", взятым из конфигурации задания.

	[strBottomNavBar]
	text
	jmatch6.ht_ fjmatch6.ht_ jmix6.ht_ jcloze6.ht_ jcross6.ht_ jquiz6.ht_ 
	Элемент находится в теле страницы. Он заменяется кодом для создания навигационной панели, который создается из файла hp6navbar.ht_. Он не включается в файлы с поддержкой drag&drop, поскольку они не содержат навигационной панели в нижней части страницы.

	[strBoxId]
	text; XHTML identifier
	jcross6.js_ 
	Элемент заменяется на идентификатор, который применяется, когда студент использует подсказку для определения слова в кроссворде. Эта замена выполняется во время выполнения задания, а не при генерации страницы.

	[strCheckCaption]
	text; Button caption; HTML code
	jmatch6.ht_ djmatch6.ht_ fjmatch6.ht_ jmix6.ht_ djmix6.ht_ jcloze6.ht_ jcross6.ht_ jquiz6.ht_ 
	Элемент заменяется на заголовок для кнопки Проверка из установленной в конфигурации. В задании JQuiz этот элемент находится не в исходном файле, он генерируется и помещается в выходной файл, а потом в нем происходит замена.

	[strClickToAdd]
	text; tooltip; HTML attribute
	jmix6.js_ 
	Этот элемент заменяется эквивалентным пунктом из конфигурации задания типа JMix. Он становится всплывающей подсказкой для каждого сегмента в задании JMix.

	[strClozeBody]
	text; HTML code
	jcloze6.ht_ 
	Этот элемент заменяется кодом XHTML для задания JCloze.

	[strClue]
	text; HTML code
	jcross6.js_ 
	Этот элемент заменяется на текст конкретного определения слова в кроссворде. Когда студент щелкает на клетке с номером, открывается указанное определение и текстовое поле, куда можно ввести ответ.Элемент заменяется при выполнении задания, а не во время создания страницы.

	[strClueCaption]
	text; Button caption; HTML code
	jcloze6.ht_ 
	Элемент заменяется на текст на кнопке Clue(Определение, подсказка) из конфигурации задания JCloze. Замена выполняется нев исходном файле, а в том файле, который генерируется при создании страницы.

	[strClueNum]
	text; label; number
	jcross6.js_ 
	Элемент заменяется на конкретный номер определения слова в кроссоврде. Замена выполняется при выполнении задания, а не при создании страницы.

	[strClueNumArray]
	text; JavaScript array
	jcross6.js_ 
	Элемент заменяется на двумерный массив, представляющий распределение чисел в сетке кроссворда. 

	[strCluesAcross]
	text; label; HTML code
	jcross6.ht_ 
	Элемент заменяется на список слов по горизонтали, сгенерированный программой JCross.

	[strCluesAcrossLabel]
	text; label
	jcross6.ht_ jcross6print.ht_ 
	Заменяется текстом из конфигурации JCross для определений списка слов по горизонтали.

	[strCluesDown]
	text; label; HTML code
	jcross6.ht_ 
	Элемент заменяется на список слов по вертикали, сгенерированный программой JCross.

	[strCluesDownLabel]
	text; label
	jcross6.ht_ jcross6print.ht_ 
	Заменяется текстом из конфигурации JCross для определений списка слов по вертикали.

	[strContent]
	text; XHTML code
	hp6objecttags.ht_ 
	Если пользователь вставляет ссылку на объект, то эта ссылка заменяет данный элемент.

	[strContentsCaption]
	text; HTML code; button caption
	hp6navbar.ht_ 
	Этот элемент заменяется заголовком кнопки "Go to Contents button" (К содержанию), установленным в конфигурации.

	[strContentsURL]
	text; relative or absolute URL
	hp6navbar.ht_ 
	Элемент заменяется адресом страницы содержания, установленным в конфигурации задания.

	[strCorrect]
	text; message; HTML code
	jcloze6.js_ jcross6.js_ 
	Элемент заменяется сообщением "Correct" (Верно), которое показывается, если задание выполнено верно. Текст устанавливается в конфигурации.

	[strCorrectFirstTime]
	text; HTML code; message
	jquiz6.js_ 
	Элемент заменяется сообщением "Questions answered correctly first time:" (Вопросы, на которые получены верные ответы с первого раза:) из конфигурации JQuiz. Оно появляется в конце задания.

	[strCorrectIndicator]
	text; HTML code
	jmatch6.js_ jquiz6.js_ 
	Элемент заменяется текстом "Correct indicator" (Индисатор верного ответа) из конфигурации (по умолчанию, “улыбающаяся рожица"). Используется для отметки верного ответа на странице.

	[strCorrectList]
	text; HTML code; message
	hp6checkshortanswer.js_ 
	Элемент заменяется сообщением "Correct answers: " (Верные ответы). Из конфигурации JQuiz, показывая другие варианты верных ответов.

	[strDefaultRight]
	text; HTML code; message
	jquiz6.js_ 
	Элемент заменяется на сообщение "Guess correct" (Верная догадка) из конфигурации JQuiz. Он появляется, как обратная связь на верный ответ, если не указано другое сообщение.

	[strDefaultWrong]
	text; HTML code; message
	jquiz6.js_ 
	Элемент заменяется на сообщение "Guess incorrect" (Ошибочное предположение) из конфигурации JQuiz. Используется как обратная связь при неверном ответе, если не указано другое сообщение.

	[strDeleteCaption]
	text; button caption
	fjmatch6.ht_ 
	Элемент используется только в задании типа карточки для JMatch, он заменяется заголовком для удаления карточки из конфигурации JMatch.

	[strDublinCoreMetadata]
	text; HTML meta tags
	jmatch6.ht_ djmatch6.ht_ fjmatch6.ht_ jmix6.ht_ djmix6.ht_ jcloze6.ht_ jcross6.ht_ jquiz6.ht_ 
	Элемент заменяется мета-тегами, если они используются и вводятся.

	[strEditSize]
	integer; XHTML attribute
	jcross6.js_ 
	Элемент заменяется целым числом, определяющим размер текстового поля, когда открывается определение для кроссворда. Этот размер зависит от вида текста, который будет впечатываться. Замена происходит при выполнении задания, а не при генерации страницы.

	[strEMail]
	text; email address
	hp6sendresults.js_ 
	Функциональность пересылки по почте в данной версии не используется, но элемент зарезервирован для замены на почтовый адрес, по которому должны быть пересланы результаты.

	[strEnterCaption]
	text; Button caption; HTML code
	jcross6.js_ 
	Элемент заменяется сообщением "Enter answer" (Введи ответ) из конфигурации JCross.

	[strExBGColor]
	text; HTML colour designation
	hp6.cs_ djmatch6.js_ djmix6.js_ hp6card.js_ masher.ht_ 
	Заменяется на "exercise background colour" (цвет фона задания) в конфигурации. 

	[strExerciseSubtitle]
	text; HTML code
	jmatch6.ht_ djmatch6.ht_ fjmatch6.ht_ jmix6.ht_ djmix6.ht_ jcloze6.ht_ jcross6.ht_ jcross6print.ht_ jquiz6.ht_ 
	Элемент заменяется на подзаголовок (Название задания) задания из конфигурации (закладка Название/Инструкции).

	[strExerciseTitle]
	text; HTML code
	jmatch6.ht_ djmatch6.ht_ fjmatch6.ht_ jmix6.ht_ djmix6.ht_ jcloze6.ht_ jcross6.ht_ jcross6print.ht_ jquiz6.ht_ hp6sendresults.js_ 
	Элемент заменяется на заголовок задания.

	[strFilePath]
	text; XHTML attribute
	hp6objecttags.ht_ 
	Элемент заменяется введенным пользователем путем к файлу с медиаданными по меню Insert Media Object (Вставить медиаобъект). Сам файл не переносится.

	[strFontFace]
	text; one or more comma-separated font names or families
	hp6.cs_ masher.ht_ jcross6print.ht_ 
	Элемент заменяется на "output font face" (шрифт текста) из конфигурации. Устанавливается в качестве шрифта для страницы.

	[strFormMailURL]
	text; URL
	hp6sendresults.js_ 
	Элемент заменяется на путь к скрипту, реализующему посылку почты. Данная функциональность не реализована.

	[strFullVersionInfo]
	text
	jmatch6.ht_ djmatch6.ht_ fjmatch6.ht_ jmix6.ht_ djmix6.ht_ jcloze6.ht_ jcross6.ht_ jquiz6.ht_ hp6plainpage.ht_ 
	Элемент заменяется на полное название версии Hot Potatoes. Используется в части head страницы задания.

	[strFuncLightColor]
	text; HTML colour designation
	hp6.cs_ 
	Элемент заменяется на цвета для верхней и левой границ кнопок на странице.

	[strFuncShadeColor]
	text; HTML colour designation
	hp6.cs_ 
	Элемент заменяется на цвета для нижней и правой границ кнопок на странице.

	[strGiveHint]
	text; message; HTML code
	jcloze6.js_ jcross6.js_ 
	Элемент заменяется сообщением "Next correct letter added" (Следующая буква в ответе) из конфигурации. Сообщение появляется, когда студент просит подсказку.

	[strGraphicURL]
	text; relative or absolute URL
	hp6.cs_ masher.ht_ 
	Элемент заменяется на  "background graphic URL" (Фоновая картинка) из конфигурации. 

	[strGridBody]
	text; HTML code
	jcross6.ht_ 
	Элемент заменяется на код HTML, сгенерированный программой JCross.

	[strGuessArray]
	text; JavaScript array
	jcross6.js_ 
	Элемент заменяется на массив, в который студент пишет ответы к кроссворду. 

	[strGuessCorrect]
	text; Message; HTML code
	jmatch6.js_ djmatch6.js_ jmix6.js_ djmix6.js_ 
	Элемент заменяется на "Your guess is correct" (Ваше предположение верно) из конфигурации.

	[strGuessIncorrect]
	text; Message; HTML code
	jmatch6.js_ djmatch6.js_ jmix6.js_ djmix6.js_ 
	Элемент заменяется на "Your guess is incorrect" (Ваше предположение неверно) из конфигурации.

	[strHeaderCode]
	text; HTML code
	jmatch6.ht_ djmatch6.ht_ fjmatch6.ht_ jmix6.ht_ djmix6.ht_ jcloze6.ht_ jcross6.ht_ jquiz6.ht_ hp6plainpage.ht_ 
	Этот элемент находится в теге head страницы. Он заменяется на текст, который вставляется в закладке Пользователь диалога конфигурации. Используется, чтобы добавить стили пользователя или функции JavaScript на страницу.

	[strHeight]
	text; XHTML attribute
	hp6objecttags.ht_ 
	Элемент заменяется установками из диалога Вставка медиаобъекта. Сам объект не экспортируется.

	[strHintCaption]
	text; Button caption; HTML code
	jmix6.ht_ djmix6.ht_ jcloze6.ht_ jcross6.ht_ 
	Элемент заменяется на заголовок Hint (Подсказка) на соответствующей кнопке из конфигурации.

	[strIncorrect]
	text; message; HTML code
	jcloze6.js_ jcross6.js_ 
	Элемент заменяется на сообщение "Some answers incorrect" (Некоторые ответы неверны) из конфигурации.Сообщение появляется, когда введены не все ответы, например, в кроссворде.

	[strIncorrectIndicator]
	text; HTML code
	jmatch6.js_ jquiz6.js_ 
	Элемент заменяется на индикатор неверности "Incorrect indicator" , по умолчанию "X". Он отмечает неверные ответы.

	[strIndexItemTitle]
	text; HTML code
	masher.ht_ 
	Когда the Masher строит страницу содержания со списком ссылок, указывающих на страницы в блоке, то этот элемент заменяется на заголовок задания и формируется текст для соответствующей ссылки.

	[strIndexItemURL]
	text; URL
	masher.ht_ 
	Когда the Masher строит страницу содержания со списком ссылок, указывающих на страницы в блоке, то этот элемент заменяется на адрес соответствующей ссылки.

	[strIndexTitle]
	text; HTML code
	masher.ht_ 
	Элемент заменяется на название блока, указанного в the Masher. Этот элемент образует заголовок страницы содержания, которую создает the Masher.

	[strInstructions]
	text; HTML code
	jmatch6.ht_ djmatch6.ht_ fjmatch6.ht_ jmix6.ht_ djmix6.ht_ jcloze6.ht_ jcross6.ht_ jquiz6.ht_ 
	Элемент заменяется на инструкции к заданию из конфигурации.

	[strJS.....]
	text; JavaScript code
	jmatch6.ht_ djmatch6.ht_ fjmatch6.ht_ jmix6.ht_ djmix6.ht_ jcloze6.ht_ jcross6.ht_ jquiz6.ht_ 
	Элементы в форме [strJS....], например, [strJSBrowserCheck], расположены в части head сгенерированной страницы. Они заменяются кодом JavaScript из файлов .js_ (например, [strJSBrowserCheck] заменяется на содержимое файла hp6browsercheck.js_).

	[strJSScorm_1_2]
	text; JavaScript code
	jmatch6.ht_ djmatch6.ht_ fjmatch6.ht_ jmix6.ht_ djmix6.ht_ jcloze6.ht_ jcross6.ht_ jquiz6.ht_ 
	Элемент заменяется содержимым файла scorm_1_2.js_  при включении кода SCORM в задание.

	[strKeypad]
	text; HTML code
	jcloze6.ht_ jcross6.ht_ jquiz6.ht_ 
	Элемент заменяется на код XHTML для экранной клавиатуры, которая может быть включена JQuiz, JCross и JCloze, чтобы помочь студентам вводить нелатинские буквы. Будет ли включена клавиатура, зависит от установок в конфигурации задания.

	[strLastQCaption]
	text; button caption; HTML code
	jquiz6.ht_ 
	Это заголовок на кнопке, которая разрешает переход к предыдущему вопросу в задании JQuiz.

	[strLetterArray]
	text; JavaScript array
	jcross6.js_ 
	Элемент заменяется на двумерный массив, представляющий распределение букв в кроссворде. Используется для проверки верности ответов и обеспечения подсказок.

	[strLinkColor]
	text; HTML colour designation
	hp6.cs_ masher.ht_ 
	Элемент заменяется на цвет ссылок HTML на странице.

	[strMatchDivItems]
	text; HTML code
	jmatch6.ht_ 
	Элемент заменяется на код HTML для задания Jmatch в стандартном виде ( список слов слева и список слов справа).

	[strMaxLength]
	integer; XHTML attribute
	jcross6.js_ 
	Элемент заменяется на целое число, которое ограничивает длину текста, который может вставляться в текстовое поле, когда выводится определение слова в кроссворде. Замена происходит при выполнении задания, а не при генерации страницы.

	[strNamePlease]
	text; message
	hp6sendresults.js_ 
	При использовании почты ( не поддерживается в данной версии) запрашивается имя пользователя. Этот элемент содержит сообщение, которое выводится при запросе имени.

	[strNavBarColor]
	text; HTML colour designation
	hp6.cs_ 
	Элемент заменяется цветом фона панели навигации.

	[strNavBarID]
	text; identifier
	hp6navbar.ht_ 
	Элемент заменяется панелью навигации.

	[strNavBarStyle]
	text; CSS code
	mashernav.ht_ 
	Когда the Masher добавляет панель навигации на страницу, созданную не в Hot-Potatoes, коды CSS и JavaScript для создания панелей навигации, совместимые с другими страницами, могут быть вставлены в страницу. Этот элемент заменяется соответствующим кодом из файла hp6.cs_, создавая аналогичные панели навигации.

	[strNavLightColor]
	text; HTML colour designation
	hp6.cs_ 
	Элемент заменяется цветом, используемым для верхней и левой границ кнопок навигации.

	[strNavShadeColor]
	text; HTML colour designation
	hp6.cs_ 
	Элемент заменяется цветом, используемым для нижней и правой границ кнопок навигации.

	[strNextCaption]
	text; button caption
	fjmatch6.ht_ 
	Этот элемент используется только в задании JMatch с карточками, он заменяется текстом на кнопке с переходом к следующей карточке. Текст задается в конфигурации.

	[strNextCorrect]
	text; JavaScript; message
	djmix6.js_ jmix6.js_ hp6checkshortanswer.js_ 
	Этот элемент расположен в разделе с кодом JavaScript в заданиях JMix (как стандартном, так и drag&drop) и JQuiz. Он заменяется текстом "The next correct part is: " (Следующая верная часть:) из конфигурации.

	[strNextCorrect]
	text; HTML code; message
	jmix6.js_ djmix6.js_ hp6checkshortanswer.js_ 
	Элемент заменяется сообщением "Next correct letter in the answer: " (Следующая верная буква: ) из конфигурации JQuiz, показывается при выдаче подсказки.

	[strNextExCaption]
	text; HTML code; button caption
	hp6navbar.ht_ 
	Элемент заменяется на заголовок "Next exercise button" (Следующее задание) из установок навигации в конфигурации.

	[strNextExURL]
	text; relative or absolute URL
	hp6navbar.ht_ 
	Элемент заменяется URL адресом следующего задания из конфигурации.

	[strNextQCaption]
	text; button caption; HTML code
	jquiz6.ht_ 
	Это заголовок для кнопки в задании JQuiz, которая позволяет студенту перейти к следующему вопросу в задании.

	[strOKCaption]
	text; Button caption; HTML code
	jmatch6.ht_ djmatch6.ht_ jmix6.ht_ djmix6.ht_ jcloze6.ht_ jcross6.ht_ jquiz6.ht_ 
	Этот элемент заменяется заголовком для кнопки OK, задаваемом в конфигурации.

	[strOpenPunctuation]
	text; JavaScript; list of characters in JavaScript escape format
	djmix6.js_ jmix6.js_ 
	Элемент расположен в части JavaScript задания Jmix, как в стандартном формате, так и в формате drag&drop. Он заменяется списком знаков пунктуации, используемых в задании. Страница должна уметь выделять знаки пунктуации, чтобы правильно соединять слова в предложении.

	[strPageBGColor]
	text; HTML colour designation
	hp6.cs_ djmatch6.js_ djmix6.js_ hp6sendresults.js_ 
	Элемент заменяется фоновым цветом страницы "page background colour", выбранным в конфигурации. 

	[strParams]
	text; JavaScript function parameters
	jcross6.js_ 
	Элемент заменяется параметрами JavaScript, которые позволяют при нажатии на кнопку Enter переносить слова в кроссворд. Подстановка выполняется при выполнении задания, а не пригенерации его.

	[strPartlyIncorrect]
	text; HTML code; message
	hp6checkshortanswer.js_ 
	Элемент заменяется сообщением "Your answer is partly incorrect" (Ваш ответ частично неверен) из конфигурации JQuiz.

	[strPlainIndexTitle]
	text; HTML code
	masher.ht_ 
	Элемент расположен в теге title. Он заменяется заголовком блока из the Masher. 

	[strPlainTitle]
	text
	jmatch6.ht_ djmatch6.ht_ fjmatch6.ht_ jmix6.ht_ djmix6.ht_ jcloze6.ht_ jcross6.ht_ jquiz6.ht_ 
	Элемент расположен в теге title страницы. Он заменяется заголовком задания.

	[strPleaseEnter]
	text; HTML code; message
	hp6checkshortanswer.js_ 
	Этот элемент заменяется сообщением "Please enter a guess" (Введите ответ) из конфигурации JQuiz, когда студент пытается проверить ответ без ввода чего-либо в поле ответа.

	[strPrintExplanation]
	text; message
	jcross6print.ht_ 
	Элемент заменяется на короткое сообщение, которое показывается, когда страница с печатной копией кроссворда загружается в браузер. Это сообщение определено внутри программы Hot Potatoes, но его можно изменить с помощью трансляции интерфейса. Это сообщение поясняет, как работает печать кроссворда.

	[strPunctuation]
	text; JavaScript; list of characters in JavaScript escape format
	djmix6.js_ jmix6.js_ 
	Элемент расположен в разделе JavaScript страницы задания  Jmix, как в стандартном, так и в виде drag&drop. Он замещается списком знаков пунктуации в предложении.

	[strQuestionOutput]
	text; HTML code
	jquiz6.ht_ 
	Этот элемент заменяется кодом XHTML, содержащим вопросы для задания Jquiz.

	[strReadingText]
	text; HTML code
	hotpot6r.ht_ 
	Элемент располагается только в файле с исходным текстом, он заменяется текстом, введенным пользователем через меню Файл-Вставить текст.

	[strReadingTitle]
	text; HTML code
	hotpot6r.ht_ 
	Элемент располагается только в файле с исходным текстом, он заменяется заголовком текста, введенным пользователем через меню Файл-Вставить текст.

	[strRemainingWords]
	text; message; HTML code
	jmix6.js_ 
	Этот элемент заменяется сообщением "Remaining words" (Оставшиеся слова) из конфигурации. Он используется для создания списка слов, которые не были добавлены в ответ в задании Jmix.

	[strRestartCaption]
	text; Button caption; HTML code
	jmix6.ht_ djmix6.ht_ 
	Элемент заменяется заголовком для кнопки Restart (Начать заново)из конфигурации в JMix.

	[strShowAllQuestionsCaption]
	text; button caption; HTML code
	jquiz6.ht_ 
	Это заголовок для кнопки в задании JQuiz, которая позволяет увидеть перечень всех вопросов в задании.

	[strShowAllQuestionsCaptionJS]
	text; JavaScript string; button caption; HTML code
	jquiz6.js_ 
	Это заголовок для кнопки в задании JQuiz, который позволяет студенту просматривать все вопросы теста. Этот параметр расположен в коде JavaScript, строка формируется из строки [strShowAllQuestions].

	[strShowOneByOneCaptionJS]
	text; JavaScript string; button caption; HTML code
	jquiz6.js_ 
	Это текст на кнопке в задании Jquiz. Кнопка позволяет перйти в режим просмотра задания по одному вопросу на странице.

	[strStyleSheet]
	text; CSS code
	jmatch6.ht_ djmatch6.ht_ fjmatch6.ht_ jmix6.ht_ djmix6.ht_ jcloze6.ht_ jcross6.ht_ jquiz6.ht_ hp6plainpage.ht_ 
	Этот элемент содержит код CSS и заменяется текстом из файла hp6.cs_.

	[strTextColor]
	text; HTML colour designation
	hp6.cs_ masher.ht_ djmatch6.js_ djmix6.js_ hp6sendresults.js_ hp6card.js_ 
	Элемент заменяется на цвет текста из конфигурации задания..

	[strTheseAnswersToo]
	text; JavaScript; message
	djmix6.js_ jmix6.js_ 
	Элемент расположен в разделе кода JavaScript страниц Jmix, как стандартных, так и в формате drag&drop. Заменяется сообщением "These answers are also correct" (Это также верные ответы) из конфигурации задания.

	[strThisMuch]
	text; JavaScript; message
	djmix6.js_ jmix6.js_ 
	Заменяется текстом "This much of your answer is correct" (Слишком много ответов отмечено как верные) из конфигурации.

	[strTimesUp]
	text; Message; HTML code
	jmatch6.js_ djmatch6.js_ jmix6.js_ djmix6.js_ jcloze6.js_ jcross6.js_ jquiz6.js_ 
	Сообщение, появляющееся при ограничении по времени. Заменяется на текст из конфигурации.

	[strTitleColor]
	text; HTML colour designation
	hp6.cs_ masher.ht_ djmatch6.js_ djmix6.js_ hp6sendresults.js_ 
	Заменяется на цвет заголовка из конфигурации. 

	[strTopNavBar]
	text
	jmatch6.ht_ djmatch6.ht_ fjmatch6.ht_ jmix6.ht_ djmix6.ht_ jcloze6.ht_ jcross6.ht_ jquiz6.ht_ 
	Элемент расположен в теле тега body на странице. Заменяется на код для  панели навигации, который создается из файла hp6navbar.ht_.

	[strTRows]
	text; HTML code
	fjmatch6.ht_ 
	Элемент присутствует только на страницах заданий JMatch с карточками, он заменяется на содержимое строки таблицы.

	[strUndoCaption]
	text; Button caption; HTML code
	jmix6.ht_ 
	Этот элемент заменяется на текст на кнопке Undo(Отменить) из конфигурации JMix.

	[strUserDefined1], [strUserDefined2], [strUserDefined3]
	text; anything, depending on the user
	
	Эти элементы в действительности не располагаются на страницах, но Вы их можете вставить сами в любое место исходных файлов и заменить на строки в закладке Пользователь в диалоге конфигурации.

	[strVLinkColor]
	text; HTML colour designation
	hp6.cs_ masher.ht_ 
	Заменяется цветом посещенных гиперссылок на странице.

	[strWidth]
	text; XHTML attribute
	hp6objecttags.ht_ 
	Элемент заменяется на параметр ширины объекта, при использовании меню Insert Media Object..

	[strYourScoreIs]
	text; Message; HTML code
	jmatch6.js_ djmatch6.js_ jmix6.js_ djmix6.js_ jquiz6.js_ jcloze6.js_ jcross6.js_ 
	Элемент заменяется на текст "Your score is: " (Ваш счет:), установленный из конфигурации.


Вес вопроса





The Masher – �Объединитель





JCross – Кроссворд





JQuiz –


Вопросы 


с множественным выбором ответа





JMatch – �Установление соответствий 





JMix – 


Восстановление


последовательности





Выбор типа вопроса





Размер шрифта





Вид шрифта





Флажок для учета регистра букв в ответе





Выбор фоновой картинки





Кнопки смены цвета





Образец экрана





JCloze – �Заполнение пропусков





Кнопка с определением / подсказкой





Открытие проекта задания





Сохранение проекта задания





Флажок для показа кнопки с подсказкой/определением





Название кнопки с определением / подсказкой





Сохранение проекта задания с другим именем





Вставка текста





Создание страницы HTML





Список пропущенных слов





Флажок для выпадающего списка слов





Флажок для показа списка пропущенных слов





Создание нового задания





Список пропущенных слов





Процент верности





Флажок Принять как верный





Закрытие программы





Отмена, вырезать, копировать вставить





Вставка ссылки на рисунок





Вставка ссылки





Конфигурация





Помощь





Клавиатура для использования букв для вставки





Поле для списка элементов





Автоматическое создание кроссворда





Все определения сразу





Место для щелчка





Флажок для отображения текста





Кнопка Далее





Кнопка Назад





Надпись на кнопке Далее





Надпись на кнопке Назад





Надпись на кнопке для перехода к Содержанию





Флажки для управления включением кнопок навигации





Папка для размещения блока заданий





Кнопка для построения блока заданий





Вставка рисунка





Папка для поиска





Следующая страница





Папка с исходными файлами
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